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4CAD Tour — uzivatelsky manual

4CAD Tour je aplikace spolecnosti 4CAD solution s.r.o., ktera z dat 3D skeneru a fotek z 360° kamery vyrobi
virtualni prohlidku jako jeden offline soubor HTML. Prace ma dva kroky, které jdou za sebou: 1. vyroba —
jednorazoveé ji udéla nas vypocetni stroj v EU (nepotrebujete drahy pocitac ani instalaci); 2. vas trvaly
produkt — hotovy soubor, ktery vam zlstane: otevrete ho v libovolném prohlizeci bez internetu, poslete
klientovi, nebo ho nasadite na sv{j web. Pro samotné prohlizeni uz nic neodchazi na internet. Obraz
dodaji fotky z 360° kamery ve vysokém rozliSeni, geometrii 3D skener; v editoru sami rozhodnete, kam
kterou fotku umistite a jak prohlidku sloZite. Tento manual popisuje vSechno, co v aplikaci uvidite: cloudovou
aplikaci, editor prohlidky a samotnou prohlidku pro divaky (lokalni spoustéc v kapitolach 2 a 4 je interni
nastroj pro vyvoj). Aktualni verze manualu je v aplikaci pod tlacitkem ? a na adrese https://4cad-tour-

public.s3-website.pl-waw.scw.cloud/manual/ .

o] 4CAD
JIITOUR

Logo 4CAD Tour — znacka plidorys + oko; v hlavi¢ce cloudové stranky, spoustéce a editoru i v listé a na Gvodni karté kazdé prohlidky

1. Uvod

1.1 Co 4CAD Tour umi

e Krok 1 — vyroba. Data nahrajete na stranku aplikace a prohlidku slozite v editoru v prohlizeci; samotnou
stavbu (registrace fotek na sken, hloubka z mracna, rozmazani oblicejd, vymazani osob, 3D model)
provede jednorazové nas vypocetni stroj v EU. Nepotrebujete vykonny pocitac, nic neinstalujete a data
zpracovavame v EU (Scaleway, Varsava).

e Krok 2 — vas trvaly produkt. Vysledkem je jeden soubor prohlidka.html , ve kterém jsou vloZzena
vsechna panoramata, pldorys, 3D model i prohlizec. Soubor je vas a zlstane vam: otevrete ho lokalné
(dvojklikem, z USB disku, ze sdilené slozky, z e-mailové pfilohy), nebo ho hostujete na svém webu jako
prohlidku na strankach; aplikace k nému navic da odkaz ke sdileni. Pro samotné prohlizeni uz nic
neodchazi na internet — prohlidka nepotrebuje nasi sluzbu, licenci ani predplatné.

e Hlavni zdroj obrazu jsou fotky z 360° kamery ve vysokém rozliSeni (Insta360, Ricoh Theta a dalsi).
Geometrii — mracno bodU nebo sit, u FJD Trion i 3D model — doda libovolny 3D skener (FJD Trion P2, S2,
X1, Leica, Faro, NavVis, GeoSLAM...). V editoru sami rozhodnete, kam kterou fotku umistite (rezim fotky
na skenu: klik do rezu skenem tam, kde stal stativ) a jak prohlidku slozite — start, poradi, nazvy, pohledy.



¢ Video ze skeneru nebo z 360° kamery aplikace nacte take, ale jde o nahradni zdroj s nizsi kvalitou
obrazu — pouzijte ho, kdyz fotky nemate. Stejné tak umi vzit panoramata s polohami pfimo ze skeneru
(Image Export Trionu, obecné CSV poloh).

e Dva vystupy pro dva scénare (kapitola 9): A) archiv a znalci — jeden robustni offline soubor v plné
kvalité vcetné 3D modelu, otevre se z disku nebo USB bez internetu a nezestarne; B) reality a svizny web
— odlehcena varianta pro web: slozka s index.html , obrazky nacitanymi po castech a 3D modelem do
30 MB, vklada se na firemni stranky pres <iframe> a nacte se i na telefonu na mobilnich datech.

e Editor v prohlizeci vede v péti krocich: Data — Stanovisté — Pidorys — Obsah — Export. Urcite, ktera
stanovisté do prohlidky pUjdou, jak se budou jmenovat, kam se divak podiva, rozmazete obliceje,
vymazete obsluhu s kamerou, nakreslite nebo potvrdite pidorys, pridate znacky a Uvodni obrazovku.

e Prohlidka ma rezimy Prohlidka - 3D - Domecek - Padorys (je-li k dispozici 3D model), porovnani Pred /
Po dvou sken0 v case, prostorové znacky, méreni vzdalenosti, privodce (automaticky prichod), avodni
obrazovku, klavesové ovladani WSAD a odkazy na konkrétni misto.

e Meéreni a Pied / Po nejsou jen hracka. Méreni na skutecné geometrii skenu znamena, ze kotu pro
dodavatele odectete z kancelare misto dalSiho vyjezdu tymu. Pred / Po je nesporny podklad pro fakturaci
skrytych instalaci pred zakrytim stén, prevence provrtané trubky pri pozdéjsich Upravach a kontrolni den
bez vyjezdu (kapitoly 7 a 8.8).

e Tvorba prohlidek probiha v cloudové aplikaci (kapitola 5): Gcet, nahrani dat do Ulozisté v EU, editor a
stavba prohlidky v cloudu, vysledny offline soubor + odkaz ke sdileni. Lokalni spousté¢ 4CADTour.cmd
(kapitoly 2 a 4) je interni nastroj pro vyvoj a servis, ne cesta pro zakazniky.

e Aplikaci poznate podle loga 4CAD Tour (znacka pudorys + oko): je v hlavi¢ce cloudové stranky, spoustéce
a editoru a v bilé varianté v listé i na Uvodni karté kazdé vygenerované prohlidky.

e Technické nazvy souborl a slozek — 4cad_tour.py , 4CADTour.cmd , vystupni podslozka 4CADTour ,
adresa Ulozisté 4cad-tour-public — jsou technické identifikatory; v manualu se uvadeéji tak, jak je

uvidite na disku a v adresach.

1.2 Pro koho je urcena

e Pro prodejce a uzivatele 3D skenerq, ktefi chtéji klientovi predat vysledek skenovani v podobé, kterou
otevre kazdy — bez licence a bez aplikace vyrobce.

e Pro stavebni firmy a spravce budov: dokumentace stavu, porovnani postupu praci v case (Pred / Po jako
podklad pro fakturaci skrytych instalaci pred zakrytim stén), méreni pfimo v prohlidce (kota pro
dodavatele bez dalsiho vyjezdu), kontrolni dny bez vyjezdu.

e Pro realitni kancelare a majitele provozoven: prezentace prostoru, plidorys, znacky s popisem a odkazy;
odlehcena varianta pro web do inzeratu, ktera se nacte i na telefonu.

e Pro znalce, archiv a predavaci protokoly: jeden robustni soubor v pIné kvalité, ktery se otevre i za |éta bez
jakékoli sluzby.

1.3 Zakladni pojmy
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Vyznam
Misto, kde bylo pofizeno jedno 360° panorama. V prohlidce mezi stanovisti pfechéazite.

Obrazek celé koule kolem stanovisté v tzv. equirektangularnim formatu (pomér stran presné 2:1).
Nejcastéji fotka z 360° kamery (Insta360 X5: 11 520 x 5 760 px); mGze byt i export ze skeneru (Trion
5760 x 2880) nebo snimek z videa.

Souradnice stanovist’ (x, y, z v metrech), ze skeneru v souboru CSV.

Naskenované body (LAZ, LAS, E57, PLY, PCD, PTS...). SlouZi k urceni severu, k méfeni, k automatickému
pudorysu.

Gaussian Splatting — barevny 3D model, ktery skener FJD Trion uklada jako *_Gaussian.ply .

Umoznuje rezimy 3D, Domecek a Pidorys.

Natoceni panoramatu vici padorysu. U skeneru se zméfi automaticky, u 360° kamery se nastavuje v
editoru.

Mapka v prohlidce. Vznika z mracna (fez), z 3D modelu, z nakreslenych stén nebo z nahraného vykresu.

Soubor s vasim nastavenim z editoru (vyfazena stanovisté, nazvy, pohledy, znacky...). Z néj se stavi
prohlidka.

Soubor editor.html — pracovni prostredi, kde se prohlidka pfipravuje.

Vysledny soubor prohlidka.html (nebo slozka s index.html ) pro divaky.

1.4 Jak prace probiha

Doporuceny postup krok za krokem:

1. Naskenujte prostor 3D skenerem — z néj vezmete geometrii: mracno bodu nebo sit' (u FJD Trion i 3D

model). Nafot'te ho 360° kamerou ve vysokém rozliseni — jednu fotku z kazdého mista, kde ma byt

stanoviste.

2. Nahrajte data: prihlaste se do aplikace (UcCet e-mail + heslo, kapitola 5.1), na startovni strance nahrajte

fotky do 7 - Panoramata a mracno do 3 - Data ze 3D skeneru (kapitola 5). Stisknete Vytvofit editor.

(Interni lokalni spoustéc: vse do jedné slozky, 4CADTour.cmd , kapitola 4.)

3.V editoru umistite fotky na sken — rezim Umistit: klik do fezu skenem tam, kde stal stativ— a

prohlidku slozite: start, poradi, nazvy, pohledy, ptidorys, znacky, rozmazani obliceja (kapitola 6).

4. Sestavit prohlidku — vyroba probéhne jednorazové na nasem vypocetnim stroji v EU a vysledkem je vas

offline soubor prohlidka.html . Oteviete ho lokalné, poslete klientovi, nebo ho (¢i odlehCenou variantu

pro web) nahrajete na svlij web; z aplikace dostanete i odkaz ke sdileni (kapitola 9). Pro samotné

prohlizeni uz nic neodchazi na internet.

Kdyz fotky nemate, nacte aplikace misto nich video ze skeneru nebo z 360° kamery (ndhradni zdroj, nizsi

kvalita obrazu) — postup je stejny, jen polohy stanovist vzniknou z trajektorie skeneru nebo odhadem z videa
(kapitola 3.5).



Napovéda ,proc to nejde”. Ve vSech trech rozhranich (spoustéc, cloudova stranka, editor) plati: kdyz je
tlacitko Sedé nebo je krok zamceny, kliknéte na néj — na 4 sekundy se u kurzoru ukaze tmava bublina s
ddvodem a s tim, co udélat (napf. Nejdriv vyber slozku s panoramaty nebo soubory., Jsi na prvnim kroku.,
Nejdriv nahraj data projektu (krok 1) — pak se tato cdst odemkne.). Divod se méni podle situace: tlacitko
Sestavit prohlidku béhem stavby hlasi, Ze stavba bézi, Predkreslit z mracna bez mracna fekne, ze v projektu
mracno chybi.



2. Instalace a prvni spusténi (interni — lokalni spoustéc)

Pro zakazniky: tvorba prohlidek probiha v cloudové aplikaci (kapitola 5) — nic se neinstaluje, staci Gcet a
prohlizeC. Tato kapitola a kapitola 4 popisuji lokalni spoustéc, ktery je internim nastrojem 4CAD pro
vyvoj a servis. Bezpecnost a soukromi (2.4) plati pro obé podoby.

2.1 Pozadavky

e Windows 10 nebo 11 (aplikace funguje i na Linuxu a macOS z pfikazové radky, spoustéc s nativnim
dialogem je pro Windows).
e Python 3.11 nebo novéjsi z python.org — pfi instalaci zaskrtnéte Add python.exe to PATH.

e Prohlize¢ Google Chrome nebo Microsoft Edge (editor i prohlidka pouzivaji WebGL 2). Prohlidka funguje
i ve Firefoxu a Safari.

e Misto na disku: zaklad ~1 GB (balicky Pythonu), volitelné soucasti dalSich ~500 MB.

e Prava spravce nejsou potieba — vse se instaluje do slozky aplikace.

2.2 Prvni spusténi
1. Rozbalte slozku 4cad-tour kamkoli (napf. D:\4CADTour ). Cesta by neméla obsahovat specialni znaky.
(Nazvy slozky a skriptll 4CADTour.cmd / 4cad_tour.py jsou technické — aplikace se jmenuje 4CAD Tour.)
2. Dvojklikem spustte 4CADTour.cmd . Skript najde Python, pfi prvnim spusténi nainstaluje balicky ze
souboru requirements.txt (1-3 minuty, okno terminalu ukazuje pribéh) a otevre v prohlizeci startovni
stranku na adrese http://127.0.0.1:8770/ .

3. Okno terminalu nechte oteviené — je to mistni pomocny server, na kterém bézi spoustéc, editor i stavba
prohlidky. Zavienim okna se aplikace ukonci.

Pokud terminal hlasi Nenasel jsem Python, nainstalujte Python (odkaz se otevie automaticky) a spustte
4CADTour.cmd znovu.


https://www.python.org/downloads/

‘?(O:ﬁDR — virtudlni prohlidka z 3D skenu a fotek z 360° kamery; wsledek je offline HTML soubor

Vybrat slo; nebo sem vioz cestu ke sloZce projektu (napf. D:\Skeny\Prodejna) Prohledat

Stadi kofenovd slozka projektu ze skeneru nebo sloZka s 360° fotkami / videem. Prohleda se do 4 drovni a pozna se, co je k dispozic: panoramata (obrazky 2:1),
polohy (CSV), mraéno (LAZ/LAS/EST/PLY/PCD/PTS), 3D model (Gaussian Splatting), video, wykres pldorysu. Zdrojova data se neméni, vystupy jdou do podslozky
TrionTour.

Naposledy:
DAl soubory\Claud. claude\workirees\trion-model-api-access-9e2595\trion-tour\_benchi_hotel
D:stavebn_skenery\P2\Prezentace\Prezentace_20260901121420824

DA\Stavebn_skenery\P2\Prezentace

(2" Co se pousije
) pouzij

v Vybrat...

ubor editoru)

Spoustéc po startu: krok Slozka s daty; kroky Co se pouzije a Editor se odemknou po prohledani slozky

2.3 Karta Prostredi — co se doinstaluje

Kdyz na pocitaci chybi néktera volitelna soucast, ukaze se nahore karta Prostiedi se Stitky a tlacitky:

_?(0:6% — virtualni prohlidka z 3D skenu a fotek z 360° kamery; vysledek je offline HTML soubor

(1) Fedi e
&7 Prostiedi volitelné sougasti

ffmpeg (video, nihledy)
modely na osoby: chybf 3 (u2net_human_seg.onnx, pphumanseg_2023mar.onnx, lama_fp32.onnx) — bez nich se osoby nevymazou

LibreDWG (vykresy DWG) — bez néj jde DXF/PDF

Stahnout fimpeg Stahnout modely na osoby Stahnout LibreDWG

Vie se instaluje jen do sloZky aplikace (bez prav spravce). Modely na osoby jsou ~370 MB, fimpeg ~110 MB.

Karta Prostredi se Stitky chybéjicich soucasti a tlacitky ke stazeni



Soucast K ¢emu je Velikost  Tlacitko

balicky zaklad aplikace (numpy, Pillow, OpenCV, laspy, onnxruntime, ~1 GB Nainstalovat balicky

Pythonu ezdxf, PyMuPDF)

ffmpeg Cteni videa z 360° kamery a z Trionu, snimky bez masek, nahledy ~ ~110 Stahnout ffmpeg

MB

modely na vymazani obsluhy s kamerou z panoramat (segmentace U2-Net, ~370 Stahnout modely na

osoby PP-HumanSeg a vyplnéni LaMa) MB osoby

LibreDWG nacteni vykresu padorysu ve formatu DWG (DXF a PDF funguji i ~11MB  Stahnout LibreDWG
bez néj)

Vse se stahuje do slozek tools/ a models/ uvnitf aplikace. Pribéh se vypisuje do okna pod tlacitky. Bez
ffmpeg nejde pouzit video, bez modell se osoby nevymazou (aplikace to ohlasi), bez LibreDWG je treba
vykres ulozit z CADu jako DXF nebo PDF.

Rucné z terminalu: py setup_env.py --check (stav), py setup_env.py --all (doinstalovat vse chybéjici).

2.4 Bezpecnost a soukromi

Kde jsou data. Nahrana data (fotky, mracna, 3D modely) lezi v Ulozisti Scaleway v EU (VarSava) pod vasim
uctem; kazdy uzivatel vidi jen své projekty (kapitola 5). Zdrojova data se nikdy neméni — vystupy jdou vedle
nich. Projekt vcetné nahranych dat, editoru a zverejnéné prohlidky smazete tlacitkem smazat na startovni
strance.

Rozmazani oblicejii a vymazani osob (GDPR) — mechanismus, ne slib. Obliceje hleda detektor YuNet
(OpenCV), osoby segmentuji modely U2-Net (zédlozné PP-HumanSeg) a vzniklou diru dokresli model LaMa.
Vsechny tyto Al modely bézi uvnitf nasi izolované vypocetni tlohy v EU — v téZe Uloze, ktera pripravuje
editor (detekce obliceju, navrh osob) a stavi prohlidku (rozmazani, vymazani a dokresleni). Nepouziva se
zadna externi Al sluzba ani cizi API: snimky neopoustéji nase zpracovani a modely se stahuji z naseho uUlozisté
pfi startu Ulohy. Rozmazani i vymazani se zape€ou do obrazu pri stavbé — hotova prohlidka neobsahuje
puvodni snimky a uz nic nikam neposila. Co rozmazat a vymazat, urcite v editoru (rezimy Rozmazat a
Vymazat, kapitola 6.6); automatické navrhy vzdy zkontrolujte.

Hotova prohlidka. Soubor prohlidka.html je samostatny: k otevieni nepotrebuje nasi sluzbu, nic z ngj

neodchazi na internet a nema zadné sledovani. Prohlidka zverejnéna odkazem z aplikace je dostupna
kazdému, kdo odkaz znd — pro citlivé objekty odkaz nesifte a pouzivejte soubor.

Interni lokalni spoustéc bézi jen na adrese 127.0.0.1 (tento pocitac) a nic neposila na internet; stejné

modely ma ve sloZzce models/ .



3. Priprava dat

3.1 Co aplikace prijima

Vstup

Panoramata

Polohy

Mracno boda /
sit’

3D model
(3DGS)

Video

Vykres pudorysu

Trajektorie
(Trion)

Surovy archiv
(Trion P2)

vvvvvv

prohlidka

Co se pfrijima

hlavni zdroj obrazu: fotky z 360° kamery ve vysokém rozliseni — slozka obrazk( JPG/PNG v
pomeéru 2:1 (equirektangularni); jde i o panoramata exportovana z jakéhokoli skeneru

Trion pano_pose_info.csv (poznéa se sam) nebo obecné CSV/TXT nazev,x,y,z[,north] —

oddeélovac carka, strednik nebo tabulator, nazev s pfiponou i bez; bez nazvl se bere poradi soubord

geometrie ze 3D skeneru: LAS, LAZ, E57 (vSechny skeny s transformaci), PLY (binarni i ASCIl), PCD,
PTS, XYZ, TXT, CSV, ASC; sit’ OBJ/STL se navzorkuje na mracno

.ply zlibovolného nastroje (Trion, Postshot, Luma, nerfstudio...) nebo .splat

nahrada za fotky (nizsi kvalita obrazu): slepené 360° video MP4 (Trion VID_*_model.mp4 bez
masek, nebo export z Insta360 Studio)

PNG/JPG/WEBP, PDF, DXF, DWG

*.trajectory.laz (nebo .las, v nazvu ,trajectory”) — stanovisté lze vzorkovat po draze bez

Image Exportu; s videem dava presné polohy stanovist ze SLAM skeneru (spoustéc i cloud)

* fjdslamp2.tgz — zalozni rezim: panoramata z internich kamer skeneru

hotova prohlidka.html téhoz mista pro porovnani Pfed / Po

Jednotky mracna (m / cm / mm) i osa smérujici nahoru (Z nebo Y) se poznaji automaticky; vsechna mracna se

sjednoti na metry se Z nahoru, takze sever, méreni i pldorys funguji pro kazdy zdroj stejné.

3.2 Doporuceny postup: 3D skener + fotky z 360° kamery

Nejlepsi obraz daji fotky z 360° kamery ve vysokém rozliseni, nejlepsi geometrii 3D skener. Postup:

1. Skener: naskenujte prostor a exportujte mracno bod0 (LAZ/E57/PLY...) nebo sit' (OBJ/STL); u FJD Trion
navic 3D model *_Gaussian.ply (rezimy 3D, Domecek, Pidorys). Nic dalSiho ze skeneru nepotrebujete

— Image Export ani video.

2. 360° kamera: na kazdém misté, kde ma byt stanovisté, poridte jednu fotku v plném rozliseni (Insta360 X5:

72 Mpx) ze stativu nebo z tyce ve stalé vysce (typicky 1,6 m). Exportujte je jako equirektangularni JPG
(pomér 2:1) do jedné slozky — u Insta360 ve Studiu s vodorovnym srovnanim (FlowState).



3. Nahrani: v aplikaci fotky do 7 - Panoramata a mracno / sit"do 3 - Data ze 3D skeneru (3D model do 4 -
3DGS model) — véta v kroku Co se pouzije hlasi Fotky na skenu. (Interni spoustec: vse do jedné slozky a
vybrat ji.)

4. Editor: v kroku Stanovisté, rezim Umistit, klikem do rfezu skenem urcite, kde ktera fotka stoji (kapitola 6.4);
natoceni fotky dopocita stavba registraci na sken. Dal slozite prohlidku (start, poradi, nazvy, pohledy,
pladorys, znacky).

5. Sestavit prohlidku — offline soubor prohlidka.html s méfenim, prostorovymi znackami a pldorysem z

mracna (kapitola 9).

Mate-li panoramata s polohami pfimo ze skeneru (Trion Image Export, obecné CSV), aplikace je vezme také —
polohy pak klikat nemusite (3.3, 3.4). Video je nahradni zdroj (3.5).

3.3 Data ze skeneru FJD Trion

Z projektu Trionu potiebujete predevsim geometrii — mracno a 3D model ze slozky projektu (tabulka nize);
obraz dodaji fotky z 360° kamery (3.2). Kdyz kameru nemate, jde obraz vzit pfimo ze skeneru Image
Exportem z programu Trion Model:

1. Pas karet Displays — skupina Image Fusion — Image Export.
2.V panelu nastavte Extraction method = Distance interval a krok (typicky 1,5-2 m).

3. Image Extraction, poté Preview window — ulozit.

Trion vytvori slozku PanoramaFile<datum> s panoramaty Track_picNNNNN.jpg (5760 x 2880) a souborem
pano_pose_info.csv s polohami. Trion do panoramat vypaluje bilé masky pres obsluhu a pfristroj; proto
aplikace bere obraz radéji ze surového videa VID_*_model.mp4 , které lezi vedle projektu (volba obraz bez

masek z videa (Trion) ve spoustéci). Ve slozce projektu se dale najde:

Soubor Kde K ¢emu

data\pointcloud\<sken>_otter\ mracno sever, méreni, automaticky padorys
<sken>.laz

data\model\<sken>_Gaussian.ply 3D model rezimy 3D / Domecek / Plidorys, plynulé prfechody
data\pointcloud\<sken>\ trajektorie prohlidka bez Image Exportu (stanovisté po draze); s videem
<sken>.trajectory.laz presné polohy stanovist, které sedi na mracno

VID_* model.mp4 video obraz bez masek

* fjdslamp2.tgz surovy zalozni rezim bez videa

archiv

Staci ve spoustéci vybrat kofenovou slozku projektu — vSechno se najde samo a k vybranym panoramatiim
se priradi mracno, video a trajektorie ze stejného skenu.



Bez Image Exportu (jen video + trajektorie): kdyz panoramata nemate, staci video VID_*_model.mp4 ,
mracno <sken>.laz a trajektorie <sken>.trajectory.laz — vSechny tfi z téze slozky projektu Trionu, aby

byly ve stejném souradném systému. Polohy stanovist’ se pak vezmou presné z trajektorie SLAM skeneru a
sedi na mracno (stejné ve spoustéci i v cloudu). Bez trajektorie jsou polohy z videa jen odhad (vizualni
odometrie). Pokud mracno exportujete do E57, ovérte, Zze ma stejny pocatek souradnic jako trajektorie.

3.4 Data z jiného skeneru

Staci mracno (nebo sit) ze skeneru + fotky z 360° kamery (3.2). Kdyz skener exportuje i vlastni panoramata s
polohami, jde pouzit je:

1. Exportujte panoramata (2:1) do jedné slozky.

2. Vytvorte textovy soubor s polohami, jeden radek na panorama:

nazev,Xx,y,z

pano_001.jpg,0.00,0.00,1.55
pano_002.jpg,2.10,0.35,1.55

Volitelny paty sloupec north je azimut stfedu panoramatu ve stupnich (kdyz ho skener zna). Souradnice jsou

v metrech, Z nahoru.

1. Pridejte mracno v libovolném z podporovanych formatd (doporuceno — bez néj se sever a hloubka
neodvodi) a pfipadné 3DGS model.

3.5 360° kamera bez skeneru a video (nahradni zdroj)

e Fotky: slozka 360° fotografii v pIném rozliseni (Insta360 X5: 72 Mpx). Pokud mate ke stejnému mistu i sken
(mracno nebo 3D model), pouzije se doporuceny rezim Fotky na skenu (3.2) — kazdou fotku umistite
klikem do pldorysu ze skenu a prohlidka ziska 3D vrstvu a méreni.

e Video je nahrada za fotky — obraz z videa ma nizsi kvalitu (komprese, pohybova neostrost, u Trionu
5760 x 2880 px) a polohy stanovist jsou jen odhad, pokud k nému neni trajektorie skeneru. Pouzijte ho,
kdyz fotky nemate. V Insta360 Studio exportujte slepené equirektangularni MP4 (8K, FlowState a
Direction Lock zapnuté — obraz je pak vodorovny a drzi staly smér). Surové .insv aplikace pfimo
nezpracuje. Chodte plynule, kameru drzte nad hlavou nebo na tyci; aplikace odhadne polohy z videa
(vizualni odometrie) a nositele kamery umi vymazat.

e Bez skeneru nejsou polohy ani mracno: stanovisté rozmistite v editoru (rezim Poloha), sever nastavite
klikem (rezim Sever) a pldorys nakreslite nebo nahrajete vykres.

¢ Video (nebo fotky bez poloh) + sken téhoz mista: kdyz mate k zaznamu z 360° kamery i mra¢no bodU
nebo 3D model ze skeneru, pridejte je do stejné slozky (spoustéc je v kroku Co se pouzije vybere sam; v
cloudu mracno nahrajte jako dalsi soubor; z prikazové radky --cloud / --splat ). Editor pak kresli fez

mracnem jako podklad, predkresli padorys, trasu z odometrie posadi doprostred skenu a hotova



prohlidka ma meéreni a prostorove znacky z realného mra¢na — viz kapitola 6.4, 360° kamera + mracno /
3D model ze skeneru.

3.6 Vykres ptdorysu

Kdyz nemate sken, poslouzi jako mapka vykres. Pripravte jen samotny pudorys — razitko, legendu, ramecek
papiru a ostatni podlazi vynechejte (pldorys by se zmensil do rohu a Spatné by se do néj klikalo). U DXF/DWG
se méritko vezme z vykresu, u PDF a obrazkud se zada Sifka v metrech nebo zkalibruje klikem na dva body.

3.7 Doporucena struktura slozky

D:\Skeny\Prodejna Brno\
fotky360\ fotky z 360° kamery (hlavni zdroj obrazu)
Prodejna_20260901\ projekt z Trionu (mracno, model; pripadné trajektorie a video)
PanoramaFile20260901120000\ volitelné Image Export (panoramata + pano_pose_info.csv)
pudorys.dxf volitelné vykres

4CADTour\ « sem aplikace uklada editor.html, route.json, prohlidka.html (technicky




4. Lokalni spoustéc krok za krokem (interni / pro vyvoj)

Lokalni spoustéc je interni nastroj 4CAD pro vyvoj a servis; zakaznici tvori prohlidky v cloudové aplikaci
(kapitola 5). Kroky Co se pouZije a editor jsou v obou podobach stejné, proto se na tuto kapitolu odkazuje
i z popisu cloudu.

Spoustéc je startovni stranka na http://127.0.0.1:8770/ . Ma tfi kroky; dalsi se odemkne, az je predchozi

hotovy. Klik na zamceny krok nebo na Sedé tlacitko ukaze bublinu s divodem (kapitola 1.4).

4.1 Krok 1 — Slozka s daty

e Vybrat slozku... otevre dialog Windows. Nebo vlozte cestu do pole a stisknéte Prohledat (funguje i
klavesa Enter).

e Pod polem je seznam Naposledy — posledni pouzité slozky, klikem se rovnou prohledaji.

e Slozka se prohleda do 4 dUrovni a vysledek se ukaze jako stitky: v nalezeno, — nenalezeno (panoramata,
polohy, mrac¢no, 3D model, video, trajektorie, surovy archiv, vykres padorysu).

e Pod stitky se mohou objevit upozornéni (napr. obrovska slozka prohledana jen z&asti).

e Kdyz uz ve slozce je hotovy vystup, nabidnou se tlacitka Otevfrit existujici editor a Otevfit hotovou
prohlidku.



‘zr.(O:%DR — virtudlni prohlidka z 3D skenu a fotek z 360° kamery; wsledek je offline HTML soubor

@ SloZka s daty D:\Stavebn_skenery\P2\Prezentace

Vybrat slo: D:\Stavebn_skenery\P2\Prezentace Prohledat

Stadi kofenova slozka projektu ze skeneru nebo sloZka s 360° fotkami / videem. Prohleda se do 4 drovni a pozna se, co je k dispozici: panoramata (obrazky 2:1),
polohy (CSV), mraéno (LAZ/LAS/EST/PLY/PCD/PTS), 3D model (Gaussian Splatting), video, vikres plidorysu. Zdrojova data se neméni, vystupy jdou do podslozky
TrionTour.

Naposledy:
DAl soubory\Claud\ claude'workirees\trion-model-api-access-9e2595\trion-tourl_benchi_hotel

D:\Stavebn_skenery\P2\Prezentace\Prezentace_20260901121420824

D:\Stavebn_skenery\P2\Prezentace

_‘ +panoramata: 22 (1 sloZek) | L +'polohy: Trion CSV ) ( J'mraéno: 2026-07-03-12-04-10.1az (103 MB) 3D model: Zadny 14 Jvideo: 2 .}

[ Vtrajektorie:4 | { surovj archiv: 1 ) ( ujkres: 2026-07-03-10-47-58.section_in1_graphi.dwg |

Vtéto slofce uf jer | Ofteviit existujici editor Otevit hotovou prohlidku

l{z\‘ Co se pouZije

s

Nazev prohlidky Prezentace

Panoramata PanoramaFile20260911432 — 22 obrazki 5760<2880 - Trion CSV v
Polohy panoramat pano_pose_info.csv (Trion, automaticky) v
Mraéno bodd 2026-09-01-12-25-00.laz (75.8 MB) v
30 model (3DGS) — nepouzit — v
Video VID_2026-09-01-12-25-00_122540_00_140_model.mp4 (59.5 MB) - bez masek v
Trajektorie skeneru 2026-09-01-12-25-00.trajectory.laz v
Surovy archiv skeneru — nepouzit — v
Vijkres pldorysu — nepouzit — ~
Porovnat s difvéjsl — bez porovnani — v Vybrat .
predkreslit pidorys z mraéna / 3D modelu hledat obli¢eje k rozmazani

obraz bez masek z videa (Trion) [J navrhnout vymazéni osob (360° kamera)

3D néhled modelu v editoru (vEt3i soubor editoru)

Prohlidka z panoramat s polohami ze souboru; sever a horizont se doladi registraci na 3D data. Obraz se vezme 7 videa bez masek (Trion).

Spoustéc po prohledani slozky: stitky nalezenych dat, krok Co se pouzije s predvyplnénymi volbami a krok Editor

4.2 Krok 2 — Co se pouzije

s

Vsechna pole jsou predvyplnéna; ménte je jen, kdyz slozka obsahuje vice sken(.



Pole
Nazev prohlidky

Panoramata

Polohy
panoramat

Mraéno bodu

3D model
(3DGS)

Video

Trajektorie
skeneru

Surovy archiv
skeneru

Vykres pudorysu

Porovnat s

vvvvvv

Prepinace pod poli:

o predkreslit padorys z mracna / 3D modelu — automaticky nakres stén, dvefi a oken (kapitola 6.5). Kdyz

Vyznam
zobrazi se v listé prohlidky a na Uvodni obrazovce (vychozi = nazev slozky)

slozka fotek z 360° kamery nebo panoramat ze skeneru — hlavni zdroj obrazu (pocet obrazky,
rozliseni, zda je u ni Trion CSV); volba — Zddna (jen video) — pro nahradni reZzim z videa

pano_pose_info.csv (Trion, automaticky) , obecné CSV, Vybrat soubor s polohami..., nebo bez

poloh (ru¢né / odometrie)
soubor mracna (k vybranym panoramatim se vybere ten ze stejného projektu)

* Gaussian.ply nebo .splat

nahrada za fotky: *_model.mp4 (bez masek) nebo export z 360° kamery; .insv se nabidne, ale

pfimo nejde

jen kdyz je ve slozce; umozni stanovisté z videa bez Image Exportu

jen kdyz je ve slozce; zalozni rezim z internich kamer

PDF/DXF/DWG jako podklad mapky

hotova prohlidka téhoz mista z dfivéjska (nabidnou se prohlidky ze sousednich slozek), nebo
Vybrat...

ho tady vypnete, jde pudorys spocitat kdykoli pozdéji tlacitkem Predkreslit z mracna v kroku Piddorys

editoru.

¢ hledat obliceje k rozmazani — automaticka detekce obliceju (kapitola 6.6).

e obraz bez masek z videa (Trion) — vzit obraz z videa misto maskovanych panoramat.

e navrhnout vymazani osob (360° kamera) — segmentace nositele kamery; zapina se samo u 360°

kamery.

¢ 3D nahled modelu v editoru (vétsi soubor editoru) — editor ponese 3D model (ndhled videa, umisténi
fotek na sken).

Modra véta pod prepinadi fika, jaky rezim z vybranych dat vznikne:



Véta ve spoustéci Co to znamena

Prohlidka z panoramat s standardni rezim (skener)
polohami ze souboru

Fotky na skenu doporuceny postup: 360° fotky + mracno/3D model, polohy klikem v editoru (3.2)
Rezim 360° kamera: polohy i fotky bez poloh

sever se nastavi rucné v

editoru

Stanovisté se vyberou z videa Trion bez Image Exportu

podle trajektorie skeneru

Panoramata se sloZi z surovy archiv, zalozni rezim
internich kamer skeneru

Rezim 360° kamera z videa nahradni zdroj: video z kamery, stanovisté po 2 s, polohy z odometrie; s vybranym
mracnem / 3D modelem ze skeneru dostane editor fez mracnem jako podklad, hloubku
a predkresleny pldorys (kapitola 6.4)

Bez mracna a 3D modelu nebude automaticky pddorys ani méreni — véta na to upozorni.



@ Slozka s daty DAl soubonpClaud'.claude\worktrees\trion-model-api-access-9e2595\trion-tourh,_bench’_hotel

Vybrat sloZku... DAl soubory\Claud\. claude\worktrees\trion-model-api-access-9e2595'\trion-tour'_bench'_hotel Prohledat

Stadi kofenova slozka projektu ze skeneru nebo sloZka s 360° fotkami / videem. Prohleda se do 4 drovni a pozna se, co je k dispozici: panoramata (obrazky 2:1),
polohy (CSV), mraéno (LAZ/LAS/EST/PLY/PCD/PTS), 3D model (Gaussian Splatting), video, vykres pddorysu. Zdrojova data se neméni, vystupy jdou do podslozky
TrionTour.

Maposledy:
DAStavebn_skenerny\P2\Prezentace

DAl souboryiClaud claude\workireesition-model-api-access-9e2595\rion-tour'_bench\_hotel

D:A\Stavebn_skenery\P2\Prezentace\Prezentace_20260901121420824

pancramata: Zadna polohy: ruéné / z videa ' mraéno: Hotel room 2_2_2026-09-03-19-31-22.colour.e57 (816.3 MB) ) (3D model: Zadny

JYvideo: 1 wykres pldorysu: Zadny

WV této slofce uz je: | Otevfit existujici editor

I 2:1 Co se pouZije

Mazev prohlidiy _hotel
Panoramata — Zadna (jen video) — ~
Polohy panoramat — Zadné polohy: ruéné v editoru (reZim 360 kamera) — ~
Mracno bodi Hotel room 2_2 2026-09-03-19-31-22 colour e57 (816.3 MB) w
30 model (3DGS) — nepouZit — "
Video VID_20260903_193145 00 213 _model mp4 (111.5 MB) - bez masek ~
Vjkres pldorysu — nepouiit — v
Porovnat s difvgjEr — bez porovnani — ~ Viybrat...
predkreslit pideorys z mraéna / 20 modelu hledat oblifeje k rozmazéni

obraz bez masek z videa (Trion) [J navrhnout vymazéni osob (360° kamera)

30 nahled modelu v editoru (vétsi soubor editoru)

Rezim 360° kamera z videa: stanoviété po 2 s, polohy cdhadne odometrie, doladi® v editoru.

Spoustéc s videem z 360° kamery a mracnem E57 ze skeneru: stitky video v a mracno v/, mracno vybrané v poli Mrac¢no bodU, véta
Rezim 360° kamera z videa

4.3 Krok 3 — Editor

Vytvorit editor spusti pripravu (nahledy, obliceje, automaticky pldorys, pfipadné odometrie a segmentace
osob). Pribeéh se vypisuje do tmavého okna; trva od desitek sekund do nékolika minut podle mnozstvi dat. Po



dokonceni se editor otevre v novém panelu prohlizece na adrese http://127.0.0.1:8770/p/editor.html ;
znovu ho otevrete tlacitkem Otevrit editor. Kdyz priprava skonci chybou, vypise se ve vypisu (nejcastéji
chybégjici ffmpeg nebo balicek).

4.4 Kde jsou vystupy

Vse jde do podslozky 4cADTour vedle dat:

Soubor Co to je

editor.html editor (jde otevrit i dvojklikem bez spoustéce)
route.json nastaveni z editoru

prohlidka.html hotova prohlidka (jeden soubor)

prohlidka_web\ varianta pro web (slozka s index.html ), pokud ji zvolite
_video_frames\ mezisnimky z videa (Ize smazat)

north.json zméreny sever (vedle exportu panoramat; smazte, kdyz chcete premérit)



5. Cloudova aplikace krok za krokem

Cloudova aplikace je misto, kde prohlidka vznika (krok 1 — vyroba): nic se neinstaluje, data nahrajete do
Ulozisté v EU, editor i stavba bézi jako uloha na nasem vypocetnim stroji. Vysledkem je vas offline HTML
soubor prohlidky (krok 2 — trvaly produkt), ktery si otevrete lokalné nebo nasadite na svlij web, plus odkaz
ke sdileni. Pro samotné prohlizeni uz nic neodchazi na internet.

5.1 Prihlaseni, registrace a obnova hesla

Aplikace bézi na adrese https://cadtour97ecbcbd-web.functions.fnc.pl-waw.scw.cloud . Prihlasujete se
uctem — e-mail + heslo; kazdy zédkaznik ma vlastni Ucet a v aplikaci vidi jen sva data. ProhlizeC si prihlaseni

pamatuje 30 dni; odhlasit je vpravo v hlavicce.

Nemas (icet? Zaregistruj se - Zapomenuté heslo

Kazdy zakaznik ma vlastni Get a v cloudu vidi jen sva data,

Zapomenuté heslo ti nastavime nové — napié na lukas.tison@4-cad.cz.

Prihlasovaci stranka: e-mail, heslo, odkazy Zaregistruj se a Zapomenuté heslo

e Registrace ( /register , odkaz Zaregistruj se pod prihlasenim): jméno a prijmeni, firma, prihlasovaci e-
mail, telefon (nepovinné), heslo (min. 8 znak() dvakrat. Po odeslani se ukaze Registrace pfijata. Ucet ... jsme
zaloZili a ekd na aktivaci. Ulet aktivuje spravce 4CAD po potvrzeni objednavky — do té doby
pfihlageni hlasi Ucet cekd na aktivaci — ozveme se po potvrzeni objedndvky. Registraci souhlasite se
zpracovanim Udajl pro provoz sluzby; data ukladéame v EU (Scaleway, Varsava).



4CAD

TOUR

Registrace
ZalozZ si Gcet. Po potvrzeni objednavky ho aktivujeme a dostanes piistup
k nahravani dat a tvorbé prohlidek.

Jméno a pfjmeni Firma
E-mail (pfihlasovaci)
Telefon {nepovinné)
Heslo {min. 8 znakd)

Heslo znovu

Zaregistrovat

Data ukladame v EU (Scaleway, VarSava). Registraci souhlasié se zpracovénim
udajdl pro provoz sluzby. UZ mas Gcet? Prihlasit se.

Registrace: jméno, firma, e-mail, telefon, heslo; Ucet Ceka na aktivaci spravcem

e Zapomenuté heslo ( /reset ): zadejte e-mail Uctu a stisknéte Poslat odkaz. Prijde e-mail z adresy
tour@4-cad.cz s odkazem pro nastaveni nového hesla; odkaz plati 24 hodin (zkontrolujte i slozku Spam).
Po kliknuti zadate nové heslo dvakrat a Nastavit heslo; pak se prihlasite. Stranka odpovi stejné i pro
neznamy e-mail (existenci Uctu neprozrazuje). Kdyz odesilani e-mailG neni dostupné, ukaze se PoZadavek
prijat a odkaz posle spravce rucné.

e Zmeéna hesla po prihlaseni: v hlavicce klik na ucet rozbali sekci Muj acet (jméno, firma, vyuzité Ulozisté z
limitu v GB, pocet projekt( z limitu) s tlacitkem Zménit heslo (soucasné heslo + nové, min. 8 znakd).

e Spravce ma stranku /admin (odkaz sprdva uctd v hlavicce): zaklada Ucty (e-mail, jméno, firma, Ulozisté v
GB, max. projektd, heslo nebo vygenerované), aktivuje registrace (Stitek cekd na aktivaci), méni limity,
pozastavuje (odskrtnuti aktivni), posila odkaz na obnovu hesla (plati 72 h), generuje nové heslo a Ucet
maze vcetné vsech projektl a zverejnénych prohlidek. O nové registraci dostane e-mail.

e Ochrana proti hadani: po 8 neuspésnych pfrihlasenich z jedné adresy je 10 minut pauza (PriliSs mnoho
pokust — zkus to za N min.); registrace a zadosti o obnovu jsou omezené na 5 za hodinu z jedné adresy.
Pozastaveny Ucet hlasi Ucet je pozastaveny. Napi§ na lukas.tison@4-cad.cz.

5.2 Startovni stranka



‘?g%DR — aplikace bé# v cloudu: nahraj data ze 3D skeneru a fotky z 360° kamery, sloZ prohlidku v editoru a ziskej offline HTML soubor — otevies ho lokélné nebo nasadi@ na web ?

'- & :‘ Moje projekty 3 projekti
hotel-room-2 4 soubor- 1183 MB  oteviit editor  pokracovat smazat
test 3 soubor(i- 1448 MB ofeviit editor ~ pokracovat smazat
testovaci-projekt 7 soubor(- 1964 MB ofeviit editor  pokracovat smazat

(1 | Movy projekt — nahrani dat
Nazev projektu napf. Prodejna Brno — pfizemi

Fotky z 360° kamery ve vysokém rozlifeni (cbrizky 2:1) — klikni a vyber sloZku. Kde kterd fotka staji.
uréf® v editoru klikem do pidorysu ze skenu: mas-1i polohy v CSV (u Trionu sloZka PanoramaFile... s
pano_pose_info.csv), piiloz je do téZe slozky

1- Panoramata
hlavni zdroj obrazu

2 - Video Kdyz fotky nemas: video ze skeneru (*_model.mp4) nebo z 360° kamery (MP4/MOV) — stanovisté se
néhrada za fotky vyberou ze snimkd videa (niZif kvalita obrazu ne fotky)

3 - Data ze 3D skeneru E57, LAS/LAZ. PLY, PCD, PTS, XYZ, OBJ, STL — pldorys z mraéna, fez pod stanoviti, hloubka pro méfeni
mraéno nebo sit a znacky

4 - 3DGS model -ply / .splat z Trionu (..._Gaussian.ply) nebo jiného nastroje — realisticky 3D nahled, Domecek a plynulé
Gaussian Splatting prechody

5 - Padorys Obrdzek (PNG/JPG). PDF, DWG, DXF — vykresli se pod stanoviéti v editoru i v prohlidce (u DXF/DWG
podklad vkresu méfitkem z vykresu)

6 - Trajektorie SLAM skeneru * trajectory.laz (u Trionu vedle mracna ve sloZce data\pointcloud) — stanovisté z videa dostanou presné
presné polohy k videu polohy ze skeneru

Cloudova startovni stranka: logo 4CAD Tour v hlavicce, Moje projekty, Novy projekt — nahrani dat v Sesti kategoriich, Co se pouzije,
Editor

V hlavicce je logo 4CAD Tour a véta — aplikace bézi v cloudu: nahraj data ze 3D skeneru a fotky z 360° kamery,
slozZ prohlidku v editoru a ziskej offline HTML soubor — otevres ho lokdlné nebo nasadis na web; vpravo je e-
mail prihlaseného Uctu s odkazy acet (sekce MUj ucet, zména hesla), odhlasit a u spravce sprava uctd; ?
otevre tento manual. Dole je paticka 4CAD Tour - Data zistavaji v EU (Scaleway, Varsava). Zpracovani bézi jako
uloha v cloudu, nic se neinstaluje. Vysledek je offline HTML soubor — otevres ho lokalné nebo nasadis na web.

® Moje projekty — seznam nahranych projekt( s poctem soubor( a velikosti, odkazy otevfit editor (nebo
editor zatim neni) a prohlidka; tlaCitko pokra€ovat nacte projekt do krokd nize, smazat po potvrzeni
odstrani projekt v¢etné nahranych dat, editoru a zverejnéné prohlidky (odkaz prestane fungovat; nejde
vratit zpét). Bez projektl: Zatim zadny projekt — zacni nahranim dat niZe.
¢ 1 Novy projekt — nahrani dat:
o Nazev projektu (napf. Prodejna Brno — prizemi) — doplni se sam, jakmile vyberete soubory: z nazvu
slozky panoramat, nebo z ndzvu prvniho souboru bez pfipon a bez data (napf. Hotel room 2_2_2026-
09-03..colour.e57 — Hotel room 2 2). M(iZete ho prepsat. Z nazvu vznikne adresa projektu ( /nazev-

projektu/ , zobrazi se vedle pole).

o Sest kategorii nahravani; kazda méa v projektu vlastni slozku a kontrolu pfipon. Texty na strance:



Kategorie

1 - Panoramata — hlavni
zdroj obrazu

2 - Video — ndhrada za
fotky

3 - Data ze 3D skeneru
— mracno nebo sit’

4 - 3DGS model —
Gaussian Splatting

5 - Pidorys — podklad
vykresu

6 - Trajektorie SLAM
skeneru — presné polohy
k videu

Text na strance

Fotky z 360° kamery ve vysokém rozliSeni (obrazky 2:1) — klikni a vyber slozku. Kde
ktera fotka stoji, urcis v editoru klikem do pudorysu ze skenu; mas-li polohy v CSV (u Trionu
slozka PanoramaFile... s pano_pose_info.csv), pfiloz je do téze slozky

Kdyz fotky nemas: video ze skeneru ( *_model.mp4 ) nebo z 360° kamery (MP4/MQOV) —

stanovisté se vyberou ze snimkd videa (nizsi kvalita obrazu nez fotky)

E57, LAS/LAZ, PLY, PCD, PTS, XYZ, OBJ, STL — pldorys z mracna, rez pod stanovisti, hloubka
pro méfeni a znacky

.ply / .splat z Trionu (..._Gaussian.ply) nebo jiného néastroje — realisticky 3D nahled,

Domecek a plynulé prechody

Obrazek (PNG/JPG), PDF, DWG, DXF — vykresli se pod stanovisti v editoru i v prohlidce (u
DXF/DWG s méfitkem z vykresu)

*_.trajectory.laz (u Trionu vedle mracna ve slozce data\pointcloud ) — stanovisté z

videa dostanou presné polohy ze skeneru

e Soubory jde i pfetahnout. Pod kategoriemi je seznam souborU s velikostmi a ukazatelem pribéhu; Nahrat

do cloudu — Soubory jdou primo do ulozisté v EU (Scaleway, Varsava), pres zabezpecené odkazy. Velké

soubory se posilaji po cdstech paralelné; pfi vypadku staci kliknout znovu, hotové cdsti se preskoci. Cerveny

pruh = chyba, nahrani Ize spustit znovu.

e Dokud neni co nahrat nebo chybi nazev, je tlacitko Sedé a klik na néj rekne proc: Nejdriv vyber slozku s

panoramaty (1) nebo video (2). nebo Doplri nazev projektu (nahore). Varovani pod seznamem: Pozor: bez

panoramat (1) nebo videa (2) se prohlidka nepostavi — data ze skeneru jsou jen doplnék. a Video bez

trajektorie (6): polohy stanovist budou jen odhad z videa. Pro presné polohy pridej \.trajectory.laz ze

skeneru.*

e 2 Co se pouzije (zamcené do nahrani: Nejdriv nahraj data projektu (krok 1) — pak se tato cdst odemkne.)

— po nahrani se projekt prohleda, ukazi se stitky, prepinace predkreslit ptidorys z mracna / 3D modelu,

hledat obliceje k rozmazadni, obraz bez masek z videa (Trion), navrhnout vymazani osob (360° kamera) a

véta s rezimem:

o fotky + mracno / 3D model (doporuceny postup) — Doporuceny postup — fotky na skenu: kaZdou fotku

umistis v editoru klikem do ptdorysu ze skenu a sam rozhodnes, jak prohlidka pujde.;

0 panoramata + pano_pose_info.csv (nebo CSV poloh) — Prohlidka z panoramat s polohami ze

souboru.;

o fotky bez skenu a bez poloh — Rezim 360° kamera: polohy a sever nastavis rucné v editoru.;

o video + trajektorie skeneru, bez panoramat — Stanoviste z trajektorie skeneru, obraz z videa — polohy

Jsou presné a sedi na mracno. (Stitek trajektorie v/; stejny rezim jako ve spoustéci);

o video bez trajektorie a bez panoramat — Rezim 360° kamera z videa: stanovisteé z videa, polohy

odhadne odometrie. a stitek trajektorie: Zzadna (polohy jen odhadem z videa) — pro presné polohy



nahrajte k videu i trajektorii ( *.trajectory.laz vedle mracna), nebo panoramata s
pano_pose_info.csv . Stitek trajektorie se ukazuje jen u projekt(i s videem bez panoramat;
o nic z toho — Chybi panoramata i video — nahrgj je.

e 3 Editor — Vytvorit editor spusti cloudovou Ulohu; vypis priibéhu se obnovuje kazdé 3 s. Hotovy editor
se otevie v novém panelu (adresa /p/<projekt>/editor.html ), znovu ho otevre Otevfit editor. Pod
tlacitky: Editor bézi v prohlizeci: pét krokti Data — Stanovisté — Pudorys — Obsah — Export. V kroku Export
tlacitko Sestavit prohlidku postavi vysledek v cloudu a vrati odkaz ke sdileni.

I:r 1jl Novy projekt — nahrani dat 1 soubord, 4 kB

Mazev projektu Hotel room 2 2 adresa: /hotel-room-2-2/

1 - Panora Fotky z 360° kamery ve vysokém rozliseni (obrazky 2:1) — klikni a vyber sloZku, Kde ktera fotka stoji,

hlavni zdroj obrazu

2 - Video
nahrada za fotky

3 - Data ze 3D skeneru
rmraéno nebo sit

4 - 3DGS model
Gaussian Splatting

5 - Pddorys
podklad wkresu

6 - Trajektorie SLAM skeneru

presné polohy k videu

3 - Data ze 3D skeneru

uréfE v editoru klikem do pldorysu ze skenu; mas-li polohy v CSV (u Trionu sloZka PanoramaFile... s
pano_pose_info.csv), pfiloZ je do téZe sloZky

Kdy?# fotky nemas: video ze skeneru (*_model.mp4) nebo z 360° kamery (MP4/MOV) — stanovisté se

vyberou ze snimki videa (niZEi kvalita obrazu nez fotky)

E57, LAS/LAZ, PLY, PCD, PTS, XYZ, OBJ, STL — pldorys z mracna, fez pod stanoviiti, hloubka pro méfeni
a znaéky

ply / .splat z Trionu (..._Gaussian.ply) nebo jiného nastroje — realisticky 30 nahled, Domedek a plynulé
prechody

Obrazek (PNG/JPG), PDF, DWG, DXF — vykresli se pod stanovidti v editoru i v prohlidce (u DXF/DWG s
méfitkem z vykresu)

* trajectory.laz (u Trionu vedle mraéna ve sloZce data\pointcloud) — stanovisté z videa dostanou pfesné
polohy ze skeneru

scan/Hotel room 2_2_2026-09-03-19-31-22.colour.e57 4 kB
| Pozor: bez panoramat (1) nebe videa (2) se prohlidka nepostavi — data ze skeneru jsou jen doplnék.

Nahrat do cloudu

Soubory jdou piimo do dlozisté v EU (Scaleway, VarSava), pfes zabezpedené odkazy. Velké soubory se posilaji po castech paralelng; pfi vypadku stadi kliknout

znovu, hotové £asti se preskodi,

Nazev projektu doplnény z ndzvu prvniho souboru (bez data a pfipon) a adresa projektu vedle pole; varovani, ze bez panoramat se

prohlidka nepostavi



znovu, hotové casti se preskodi

| -'_-.} Co se pouZije

Mejdiiv nahraj data projektu (krok 1) — pak se tato

| cist odemkne.

(3) Editor

| wa )

Napovéda ,proc to nejde”: klik na zamceny krok 2 ukaze bublinu s divodem

5.3 Editor a Sestavit prohlidku v cloudu

Editor v cloudu je stejny jako v internim spoustéci (kapitola 6). V kroku Export je tlacitko Sestavit prohlidku:
uloZi nastaveni a spusti stavbu jako Ulohu na nasem vypocetnim stroji (2-5 minut) — to je jednorazova

vyroba. Po dokonceni se ve vypisu i v napovédeé objevi odkaz ke sdileni ve tvaru https://4cad-tour-

public.s3-website.pl-waw.scw.cloud/<ucet>/<projekt>/ . Co za odkazem je, zavisi na volbé v kroku Export

(kapitola 9):

bez prepinace varianta pro web je za odkazem primo jeden offline soubor prohlidky ( index.html =
cela prohlidka v pIné kvalité): odkaz poslete klientovi (otevre se v prohlizeci), nebo soubor stahnéte (v
prohlizeci Ulozit jako...) — je to vas trvaly produkt, ktery otevrete lokalné bez internetu nebo nasadite na
svUj web;

s prepinacem varianta pro web se na verejnou adresu nahraje cela slozka ( index.html + pano/ +
depth.bin + splat.bin ) — odlehcena prohlidka, ktera se nacita po Castech; tuto adresu mizete rovnou

vlozit do stranky pres <iframe> (kapitola 9.3), nebo slozku stdhnout a nasadit na vlastni hosting.

5.4 Rozdily proti internimu spoustéci

Nahrani velkych soubor( (mrac¢no, 3D model) trva podle rychlosti pfipojeni; 3D model 300 MB m(ize
znamenat desitky minut.

Editor v cloudu nenese 3D nahled modelu (video ze 3D modelu a umisténi fotek ve 3D nahledu se délaji
lokalné).

Vymazani osob v cloudu funguje (modely se stahuji z naseho Ulozisté pfi startu Ulohy a bézi uvnitr ni —
zadna externi Al sluzba, kapitola 2.4), stavba je o to delsi.

Data zlstavaji v EU (Scaleway, Varsava). Hotova prohlidka je verejné dostupna kazdému, kdo zna odkaz.



6. Editor

6.1 Rozvrzeni

4CAD Editor prohlidky — klikni na stanovisté v pldorysu nebo v seznamu

(D Data @ Stanoviété
5 stanovist » mraéno

3 v prohlidce, start

Stanovisté 1

@ Padorys
11 stén - 5 nejistych

5 z 5 stanovist - 0 s vlastnim pohledem - 0 rozmazanych obliejd - start Stanoviété 1 Ulozit route.json Zkopirovat pfikaz Pfikaz * ?

w: Poloha :_I Poloha: v pddorysu vlevo pietahni stanoviité mySl na spréavné misto (mfizka pa 1 m). T = A
1
\\
h\
N N
A\
N
A
Y % Mistnost 1
N O\ 374mt
N,
. N
\\ X\ .
N\l 3
\\ N === @
\%.f gé!
................... i -
5m
................... ——

Im . miitka 1m

—

-5m

(+) obsan

sm

( E ) Export

STANOVISTE Vée  Obratit rozestup ( e— vy

. mi 0. Stanovists 1 GHED
zatatek
o ! 1-Stanowiste 2
'S N Kok 504m. 5.04mss
M 2 .- Stanoviste 3
= krok 5.03 m  5.03 m/s
. T 3. Stanoviste 4
krok 0.92 m  0.92 m/s

=
\ Poloha

Sever

Poloha: v plidorysu vievo pretdhni stancvisté mysi na spravné
misto (miiZka po 1 m). Kiik do panoramatu nastavi pohled.

Stanoviste 1 START
pohled nenastaven — zachova se smér chize - sever 0°
Stanovisté 1

Start # Zvyraznit Zruiit pohled Vyradit

Editor, krok Stanovisté: vlevo plidorys, vpravo seznam stanovist, prepinac reziml, detail s panoramatem a zalozky

e Hlavicka — nazev rezimu editoru a stav (kolik stanovist, start). Vpravo hlavni akce: oranzové Ulozit

route.json (stahne soubor s nastavenim, také cCtrl + S ), Zkopirovat prikaz (prikaz pro stavbu z

terminalu), Pfikaz v (rozbali text prikazu dole) a ? (tento manual).

e Kroky — liSta 7 Data - 2 Stanovisté - 3 Pudorys - 4 Obsah - 5 Export. U kazdého kroku je stav (v hotovo,
.volitelné”, co chybi). Klikem prejdete kamkoli; dole v panelu jsou tlacitka — Zpét a Déle: ... — s jednou

vétou, co v kroku délat. Sedé tlacitko (tfeba — Zpét v prvnim kroku) po kliknuti ukaze bublinu, pro¢ zatim

nejde pouzit.



? \ Podklad posunes i tazenim v pldorysu s kiavesou | ALt |

Jsi na prvnim kroku. [JEEE

Znat (obrazek/PDF/DXF) jde Dile: Sta e
= piidat nize: polohy, mracno

a 30 madel se zadavaji pfi
vytworeni editoru.

Napovéda ,proc to nejde” v editoru: klik na neaktivni — Zpét v kroku Data

e Pudorys vlevo — stanovisté jako krouzky s Cisly, trasa v poradi chiize, vybrané stanovisté oranzové,
vyfazena Sedé. Nad pldorysem plave Stitek aktualniho rezimu a jedna véta napovédy; vpravo v ném
tlacitka +, = (zoom) a /* (cely pudorys).

e Tahlo mezi plidorysem a panelem — tazenim zménite Sirku panelu, dvojklik vrati vychozi.

Y = o = - — —
(.Q Data Q) Stanovisté \’:’)l Padorys (4) Obsah (&) Export
5 stanoviét - mraéno 5 v prohlidce, start Stanovisté 1 stén 5 nejistjch « 1n oliteiné

\_: Poloha | Poloha: v pldorysu vievo pfetdhni stanovi§té myEi na sprévné misto (mfiZka po 1 m). + - STANOVISTE \ie Obratit = rozestup  — vy

Pruh pod hlavickou: stitek rezimu s napovédou nad padorysem, tlacitka zoomu a tahlo mezi pidorysem a panelem

e Panel vpravo (v krocich Stanovisté, Pidorys a Obsah):

o StanoviSté — seznam s nahledy; v zahlavi VSe (zaradit vsechna), Obratit (obratit vybér) a posuvnik
rozestup (automatické vyrazeni stanovist’ blizSich nez zadana vzdalenost — proredi shluky tam, kde se
obsluha zdrzela).

o Detail — prepinac rezim(i s ikonami ve skupinach Stanovisté (Pohled, Poloha, Sever, Srovnat), Uprava
obrazu (Rozmazat, Vymazat), Prostor (Znacka, Mistnost, Nakres) a Umistit (jen u fotek na skenu). Pod
nim panorama vybraného stanovisté, informace (pohled, sever, poloha, vyrazeno, pocet oblasti), pole
Nazev pro klienta a tlacitka Start, % Zvyraznit, Zrusit pohled, Vyradit / Zaradit.

o Zalozky Prohlidka - Pidorys - 3D a video - Znacky s dalsim nastavenim. Klik na aktivni zalozku ji sbali a
seznam stanovist’ se roztahne.

e V krocich Data a Export se seznam a detail schovaji a panel patfi prehledu, resp. kontrole a stavbé.

6.2 Ovladani padorysu mysi a klavesové zkratky



Akce Ovladani

Priblizit / oddalit kolecko mysi, tlacitka + / —; @ ukaze cely pldorys
Posunout pldorys tazeni prostfednim nebo pravym tlacitkem, nebo | Ctrl  + tazeni
Posunout obrazek podkladu Alt | + taZeni (jen kdyZ je nahrany podklad)
Vybrat stanovisté klik na krouzek v pidorysu nebo v seznamu; najetim se ukaze nahled
Pfesunout stanovisté v rezimu Poloha taZeni krouzku
Kreslit sténu presné vodorovné / svisle v rezimu Nakres = shift | béhem tazeni
Klavesa Vyznam
1-9 rezimy: 1 Pohled, 2 Poloha, 3 Sever, 4 Rozmazat, 5 Vymazat, 6 Znacka, 7 Mistnost, 8 Nakres, 9

Umistit (krok se prepne sam)

Esc zpét do rezimu Pohled
N/ P, >/ dalsi / predchozi stanovisté
Delete vyfadit / zaradit stanovisté
S nastavit start

H zvyraznit (%)

Ctrl + Z zpét v nakresu (40 krok)
Ctrl +'S ulozit route.json

Zkratky nefunguji, kdyz pisete do textového pole. Seznam je i v bubliné po najeti na nazev editoru v hlavicce.

6.3 Krok 1 — Data



4CAD Editor prohlidky — klikni na stanoviité

v pidorysu nebo v seznamu 5z 5 stanovist » 0 s vlastnim pohledem . 0 rozmazanych obli¢ejd - start Stanovisté 1 UloZit route.json Zkopirovat piikaz Pfikaz * 7

(-/) Data I:{_\\ Stanovisté (f‘l Pidorys IZ:??ZI Export

5 stanovist - mratno

Kiikni do panoramatu — tam se bude koukat po pfichodu na stanovigté ~ + - 7 €O JE V PROJEKTU
Zdroj +/panoramata + polohy

Panoramata /5 _pano_generic

"
._ +palohy.csv
Mraéna +2026-08-01-12-25-00.laz

3D model — prohlidka
Domecku a 3

Jjen z panoramat (bez

Podklad vjkresu — pfidat r azek, PDF, DXF)

&n . predkresleno z mraéna

%, Mistnost 1 pfidat ve spoustédi
37.4 m?

--plan pudory:

, hladiny pfes --plan-layers ).

i | vybrat seuber | Soubor nevybrén

Sitka v metrech 20 m  Kalibrovat

posun x0 0 y0 0O m

Podklad posunes i tazenim v pldorysu s kidvesou | ALt

Krok Data: tabulka Co je v projektu a zalozka Padorys (podklad)

Tabulka Co je v projektu ukazuje, co se nacetlo a co z toho pUljde postavit: Zdroj (rezim), Panoramata
(pocet), Polohy, Mracno, 3D model (pocet gaussiant a velikost), Podklad vykresu, Nakres padorysu (kolik
stén, zda predkresleno z mracna) a Porovnani v €ase. Chybéjici polozky jsou Sedé s vysvétlenim, co bez nich
nebude (bez mracna se neodvodi sever, hloubka ani padorys; bez 3D modelu nebude Domecek a 3D). Dalsi
data (mracno, 3D model, video, polohy) se pridavaji pfi vytvoreni editoru ve spoustéci — tady jen
zkontrolujete a pokracujete Dale. U videa z 360° kamery s mracnem ze skeneru ma krok Data v hlavicce N
stanovist’- mracno a radek Mracno ukazuje nazev souboru (kapitola 6.4).

Zalozka Pudorys (podklad)

Obrazek pudorysu se vykresli pod stanovisté v editoru i v mapce prohlidky. Sekce Pidorys (podklad) je v
kroku Data a v kroku Padorys pod rezimem Nakres (a pfi kalibraci); v rezimu Mistnost je skryta.

e Vybrat soubor — obrazek PNG/JPG/WEBP (jde i pretahnout). PDF, DXF a DWG se vkladaji pfi vytvoreni
editoru (pole Viykres pudorysu ve spoustéci nebo prepinac --plan).

e Sirka v metrech — skutecna sirka obrazku; u DXF/DWG je predvyplnéna z vykresu.

e Kalibrovat — kliknéte v pGdorysu na dva body se znamou vzdalenosti (délka stény, kéta) a zadejte metry;
podklad se preskaluje, stanovisté zlstanou.

e posun x0 / y0 — presné umisténi pocatku v metrech; hrubé posunete tazenim s Alt .

e smazat — odstrani podklad.



4CAD Editor prohlidky — Klikni na stanoviité v pidorysu nebo v seznamu 5 z 5 stanovist - 0 s vlastnim pohledem - 0 rozmazanych obli¢ejd - start Stanovisté 1 Zkopirovat piikaz Pfikaz * ?

@ Data @ Stanovité @ pldorys @ Obsah

5 stanovidt - mratno 5 v prohlidce, start Stanovisté 1 podklad vikresu volitelné

Klikni do panoramatu — tam se bude koukat po pfichedu na stanovisté *o 4, o

Podklad z vykresu DWG pod stanovisti a zalozka Pldorys (podklad)

® Export

CO JE V PROJEKTU

Zdrgj +/panoramata + polohy

Panoramata /5 -_pano_generic

Polohy +palohy.csv

Mraéno “'mracnoJlaz

3D model — prohlidka bude jen z panoramat (bez

Domedcku a 30)
Podklad vjkresu  vano (11.9 m Siroky)
Nakres plidorysu — nakresli se v kroku Padorys

Porovnani v dase  — dffvéjél prohlidku lze piidat ve spoustééi

Daldi data {mraéno, 3D madel, video, polohy) se pfidavajl pfi
vytvofeni editoru — ve spoustédi Trion Tour nebo piepinadi --cloud /
--splat / --poses. Tady pokraduj tiaditikem Déle.

PUDORYS (PODKLAD)

Obrézek pldorysu se vykresli pod stanovisté v editoru i v prohlidce.
MNahréve] jen samotny pldorys, kiidné s kétami — razitiko, legendu,
ramecek a ostatnl podlaZ vynech. PDF, DXF nebo DWG vioZ pres
pfikaz: --plan pudorys.dwg (u DXF/DWG se méfitko vezme z
wykresu, hladiny pfes --plan-layers ).

Vybral soubor | Soubor nevybran

&itka v metrech 1193 m  Kalibrovat

posun x0 0 y0 O m  smazat

2400=1039 px- 11.93 = 5.2 m

Podklad posune i tafenim v pGdorysu s kidvesou | Alt L

Zkontrolyj, co se nacetlo.
Podklad vykresu

., [(obrazek/PDF/DXF) jde
—Zpat kF Sl A Dale: Stanovisté —
pridat niZe; polohy, mracno
@ 3D model se zadavaji pri
wytvoFen editoru.
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@ Data G‘) Stanovisté G’:l Pidorys \E\ Obsah IZ:E:] Export
5 stanovit - mraéno 5 v prohiidce, start Stan podlad vikresu olitelné

brace méfitka - Klikni do panoramatu — tam se bude koukat po pfichodu na stanowistéd =~ + - & CEIEG ERE R CCEL

Zdroj +/panoramata + polohy
Panoramata /5 -_pano_generic
Polohy +palohy.csv

Mraéno “'mracnolaz

3D model — prohlidka bude jen z panoramat (bez
Domecku a 3D)

Podklad vjkresu  vano (20.0 m Siroky)

Nakres plidorysu — nakresli se v kroku Pidorys

at ve spoustéci

--plan pudory: u DXF/DWG se méfitko v
, hladiny pfes --plan-layers ).

Vybrat soubor | Soubor nevybran

gitka v metrech 20 m | Ksl

Kiikni v pddorysu na prvni bod se zném
posun x0 0 y0 0 m  smazat
175521240 px - 20 % 141 m

q Podklad posunes i tazenim v pldorysu s klavesou | ALt L

Pudorys 1. NP - 12x8m

{obt
~ Zpét
P b

2m - miizka1m ;30 model se
—————

wytvoren( editoru.
om Sm 10m 15m i

Kalibrace méfitka: po stisku Kalibrovat editor ¢eka na dva body se znamou vzdalenosti

Velky sken vykresu se pred vloZzenim zmensi na 3000 px. Do vykresu nahravejte jen pldorys (viz 3.6).

6.4 Krok 2 — Stanoviste

Zde rozhodnete, ktera stanovisté v prohlidce budou a kde presné jsou.

e Seznam — klik vybere stanovisté; Vyradit (nebo Delete ) ho z prohlidky vynechéa (v seznamu i padorysu
zeSedne), Zaradit vrati. VSe a Obratit hromadné.

e rozestup — posuvnik 0—4 m: stanovisté bliz nez zadana vzdalenost od posledniho ponechaného se vyradi.
Typicky 1,5 m; prvni stanovisté zUstava vzdy. Poté jde jednotliva stanovisté ru¢né zaradit.

e Start (nebo S ) — prohlidka zacne na tomto stanovisti; v detailu dostane Stitek START.

e U trasy z videa (Trion bez Image Exportu, 360° kamera) je kandidatem kazdy snimek videa — Sedé body na
trase; klikanim je zarfazujete libovolné husté.

Rezim Poloha

Pretahnéte krouzek stanovisté v pldorysu na spravné misto (mfizka po 1 m). Rucné posunuté stanovisté ma v
detailu u polohy poznamku (rucne). U 360° kamery z videa jsou polohy odhadem z obrazu (vizualni
odometrie): posuvnik rychlost chiize (0,3-2 m/s) trasu roztahne nebo zkrati, tlacitko Z odometrie zahodi
rucni posuny. Klik do panoramatu v tomto rezimu nastavi pohled. Je-li k videu pfidano mrac¢no nebo 3D



model ze skeneru, zacina trasa uprostred skenu nad rezem mracnem — viz 360° kamera + mracno / 3D model
ze skeneru nize.

Rezim Sever

4CAD Editor prohlidky — Klikni na stanoviité v pidarysu nebo v seznamu
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(D Data @ Stanovisté @ Pidorys \’E\ Obsah IZ:E:] Export
5 stanovit - mracno 5 v prohlidce, start Stanovi§té 1 11 stén - 5 nejistych - 1 mist. volitelné

e
L Sever J Sever: v panoramatu klikni na misto, kde stoji stanovisté zvolené niZe (,stoji tam). S

e

A\
A\

W\

\\ Mistnost 1

N, 374m?

STANOVISTE Vée  Obratit rozestup ( e— vy

. mi 0- Stanovists 1 GHED
zatdtek
ol W 1. Stanoviéts 2
ol N ook504m.504mss
M ) 2 . Stanovisté 3
— krok 5.03 m - 5.03 m/s
M y 3. Stanovisté 4
krok 0.92 m - 0.92 m/fs

+
Poloha

L¥C)

e

Sever: v panoramatu klikni na misto, kde stojf stanovisté zvolené

nf3e (stojf tam ). Carky ukazujf, kde by podle aktudiniho severu
méla stat ostatni stanoviste,

Stanovidté 17 START.
pohled nenastaven — zachova se smér chilze - sever 0°

stoji tam: 1 - Stanowvité 2 ~  Vymazat sever

Stanovisté 1

Rezim Sever: fadek ,stoji tam” s vybérem sousedniho stanovisté, v panoramatu carky ostatnich stanovist’

Srovna smér panoramatu s padorysem. V radku stoji tam: vyberte sousedni stanovisté, v panoramatu kliknéte
na misto, kde toto stanovisté skutecné stoji — azimut se spocita. Svislé carky ukazuji, kde by podle aktualniho
severu méla stat ostatni stanovisté; kdyz sedi, je sever spravné. Vymazat sever zrusi rucni hodnotu. U videa z
kamery se stalym smérem (Direction Lock) staci sever jednou: Pouzit pro vSechna. U skeneru se sever méri
automaticky pfri stavbé (registraci na mracno) a ru¢ni nastaveni ho prebije.

Rezim Srovnat (porovnani v case)



tanovisté
ohifdce, start Stanovists 1

Srovnat: modrd stanovigt jsou I prohlidka. STA STE Ve | Obrétit = rozestup === i

. , - Stanoviéte 1 GIED

Srovnat: modra stanon
plid OSU
Auto

posunx 0 y 0 m otofeni 0

Auto Vynulovat = nyni

# Zvjraznit  Znuditpohled  Vyfadit

Rezim Srovnat: dfivéjsi stanovisté modre, posun a otoceni, Auto, popisky nyni / dfive

Zobrazi se jen kdyz byla ve spoustéci vybrana drivéjsi prohlidka (kapitola 7). Modra stanovisté jsou drivejsi
sken; tazenim v pUdorysu je posunte na dnesni, Alt + tazeni otaci kolem tézisté. Auto zkusi srovnani samo
(tézisté a hlavni smér obou sad stanovist), Vynulovat vrati nulu; presné hodnoty jsou v polich posun x /'y (m)
a otoceni (°). Pole nyni a dFive jsou popisky obou stran v prohlidce. Radek pod tim hlasi, kolik dne$nich
stanovist' ma protéjsek do 1,5 m — jen ta dostanou v prohlidce Pred / Po.

Rezim Umistit (fotky na skenu)



Zkopitovat piikaz Piikaz ~

Umistit: vybrané fotka ,Stanovists 1 — kiilni na misto NA PODLAZE, kde stél stativ: do plidorysu vievo (model s = Obrétit  rozestup

ovisté 1

vytka kamery 1,6

1m - miizka 1m

Rezim Umistit: ortograficky pldorys z 3D modelu vlevo, 3D nahled v detailu, vyska kamery a fezy

Jen u rezimu Fotky na skenu. Vyberte fotku v seznamu a kliknéte na misto na podlaze, kde stal stativ — do
pldorysu vlevo (3D model useknuty ve vysce Fez padorysu a vidény shora; bez modelu fez mra¢nem o
tloust’ce + zadané hodnoty) nebo do 3D nahledu v detailu (tazeni otaci, kolecko priblizuje, Cely sken vrati
pohled shora, fez 3D urcuje, kolik metrd nad podlahou se model ofizne). vyska kamery je vyska objektivu
nad podlahou (stativ, ty¢; vychozi 1,6 m) — zména prepocita i uz umisténé fotky. Po umisténi se sama vybere
dalsi neumisténa fotka; neumisténé maji v seznamu oranzovy stitek a do prohlidky nejdou. Zrusit polohu
umisténi vrati. NatocCeni fotky se neklika — urci ho stavba registraci na 3D data; rucné jde prebit rezimem
Sever.

360° kamera + mracno / 3D model ze skeneru



4CAD 360 kamera bez skeneru — 1) Poloha: ¢

=
(-/j\ Data

2m . mfizkalm

m -5m

ozmisti stanovisté v padorysu (odometrie je predkresl).

':‘D Stanoviété
8 v prohlidce, start Stanovisté 1

G’:l Padorys

8 z 8 stanovidt - 0 s vlastnim pohledem - 0 rozmazanych oblicejd . s

\4\ Obsah

ha \_ Poloha: trasa je odhad z videa (vizualni odometrie) — posuvnikem rychlosti chiize ji roztahni na sprévné rozmér + - 4

—————

tart Stanovists 1 Uloit route.json Zkopirovat piikaz Pfikaz * ?

(&) Export

STANOVISTE = Mie

Obrétit  rozestup ([ — vy

0- Stanovists 1 (SHlED
zacatek

1- Stanoviste 2

krok 0.12 m

2. Stanovisté 3

krok 0.98 m

3. Stanovisté 4
krok 1.44 m

. | @
+ | ®
Polat Sever

Poloha: trasa je odhad z videa (vizuéinf odometrie] —
posuvnikem rychlosti chiize ji roztahni na spravné rozmeéry,
Jjednotliva stanovigtd dolad’ tafenim v phderysu. Klik do
panoramatu nastavi pohled.

Stanovisté 1 START
h astaven —zachova se smér chiize - sever 0F (wichozi
rezimu Sever)
139] m

zat: 3 oblasti

rychlost chiize S 080 m/s Z odometrie
ver,

Zkontrolyj

~ Zpét

Fedd

fadit, S start.

Video z 360° kamery s mracnem ze skeneru, rezim Poloha: fez mracnem jako podklad (Sedé body), oranzové carkované predkreslené

stény, trasa z odometrie uprostred skenu, posuvnik rychlost chlze a Z odometrie

Kdyz k videu (nebo fotkdm bez poloh) z 360° kamery pfidate mra¢no bodd nebo 3D model z téhoz mista —

ve spoustéci vybrané mracno / 3D model v kroku Co se pouZije (k datlim ve slozce se vybere samo), v cloudu

mracno mezi nahranymi soubory, z pfikazové radky --cloud nebo --splat — pracuje s nim editor stejné

jako u fotek na skenu:

e Rez mraénem jako podklad ptidorysu ($edé body): vodorovny Fez ve vyice 1,4 m + 0,25 m nad

podlahou. Krok Data hlasi N stanovist - mracno. Pole fez pudorysu a fez 3D jsou jen v rezimu Umistit u

fotek na skenu — tady se vyska rezu neméni.

v vev

Trasa z odometrie uprostied skenu: odhad poloh z videa se posadi tak, aby tézisté trasy lezelo ve stfedu
skenu, vyska stanovist' je podlaha + 1,6 m. Trasu doladite v rezimu Poloha: posuvnik rychlost chitize ji
roztahne nebo zkrati, tazenim srovnate jednotliva stanovisté nad rez (stény, dvere, nabytek). Z odometrie
zahodi ru¢ni posuny a vrati trasu do téhoz posunutého pocatku uprostied skenu (ne do rohu).

Pudorys predkresleny z mracna uz pfi vytvoreni editoru (zapnuty prepinac predkreslit pidorys z mracna
/ 3D modelu, z prikazové radky --auto-plan ): stény, dvere a okna (oranzoveé, nejisté carkované), zatim
bez mistnosti — v tu chvili editor nevi, kde stanovisté stoji. Mistnosti doplni tlacitko Pfedkreslit z
mracna v kroku Pldorys po rozmisténi stanovist (semena = ponechana stanovisté), nebo je nakreslite
nastrojem Mistnost (kapitola 6.5).



¢ Hloubka z mracna pro kliky do panoramatu (prostorové znacky v kroku Obsah) a stavba s mra¢nem ( - -

cloud doplni editor do pfikazu sém) — hotova prohlidka ma méreni a znacky z realného mracna.

e Sever zUstava rucni (rezim Sever); u videa s Direction Lock staci jednou a Pouzit pro vSechna.

6.5 Krok 3 — Pudorys

Nakres stén, dveri, oken a mistnosti. Kresli se do pldorysu vlevo — nad fez mracnem (skener; 360° kamera s
mracnem ze skeneru), ortograficky pohled na 3D model nebo nahrany vykres.
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(-7) Data (D Stanoviité @ pldorys \E\ Obsah IZ:E:] Export

5 stanovist'- mradno 5 v prohlidce, start Stanovidté 1 11 stén - 5 nejistych - 1 mist. oliteiné

( Nakres - Nakres: v pidorysu vievo t3hni mysi sténu (do pravého tihlu se srovna sama, Shift ji vynuti: konce se magnetick + - 7 STANOVISTE Ve = Cbrdtit = rozestup (umm— vy

770 m
- mi 0- Stanovists 1 GHED
zatatek

Y, . g 1 - Stanovisté 2
\& krok 5.04 m « 5.04 m/
N\, ‘ _ rok 5.04 m - 5.04 m/s

N \‘\

A\, N ¥y 2-Stanovistz 3

W\ =4 krok 5.03 m + 5,03 m/s
. =

\ \-.\ Mistnost 1
\ N, 374m? i
Ny M )0 2 - Stanovisté 4
gm \ krok 0.52 m - 0.92 m/s

B8

oflm 8 @ Mistnost

Nakres: v plidorysu vievo tihni myS( sténu (do pravéha Uhlu se

(2

| Makres |

konce | linie stén). Koledko pfibliZuje, prostfedni tiaéftko / Ctr +
taZeni posouva.

155m o samtsssmpeaEsesssmeeEe srovna sama, Shift ji vynuti; konce se magneticky chytaji na
_________ 1' B

Stanovisté 1 START

pohled nenastaven — zachova se smér chize « sever 0°

Dvefe Okno Obdélnik Mistnost

Guma  %Fka 09

Nakn

sténa 012 m  7nét

Daéle: Obsah —

1m - miizka 1m
(——]

-S5m om 5m

Krok Pidorys, rezim Nakres s automaticky predkreslenym pldorysem; nejisté stény carkované

Automatické predkresleni a carkované stény

Kdyz byl pfi vytvoreni editoru zapnuty prepinac predkreslit ptidorys z mracna / 3D modelu, jsou stény uz
nakreslené; jinak (nebo znovu) je spocita tlacitko Predkreslit z mracna (nize). Aplikace sténu pozna podle
toho, Ze je vidét ve vsech vyskach (pod stropem, ve stfedu i nad podlahou) — na rozdil od skriné Ci regalu,
které kon¢i pod stropem. Carkované stény jsou nejisté (regal u stény, sklenéna sténa, pficka schovana za
nabytkem): klik nastrojem Sténa je potvrdi, Guma smaze. Radek nakresu hlasi ,predkresleno z mra¢na - N
nejistych”. Do prohlidky se nepotvrzené carkované stény kresli jako bézné stény. Vysledek je vnitini obrys
mistnosti — ze skenu zevnitf neni znama tloustka stén. U videa z 360° kamery s mracnem ze skeneru se
pudorys predkresli pfi vytvoreni editoru bez mistnosti (stanovisté jesté nemaji polohu) — mistnosti doplni



Predkreslit z mracna po rozmisténi stanovist, nebo nastroj Mistnost; podklad i predkreslené stény ukazuje
snimek v kapitole 6.4 (360° kamera + mracno / 3D model ze skeneru).

Tlacitko Predkreslit z mracna

V listé nastrojl nakresu (vedle Zpét, SVG, DXF) je tlaCitko Predkreslit z mracna. Spocita stény, otvory a
mistnosti z mracna bodu projektu — lokalné to udéla spoustéc na pozadi (obvykle do minuty), v cloudu se
spusti cloudova uloha, ktera si stahne jen mracno (1-3 minuty). Semena mistnosti jsou polohy ponechanych
stanovist, takZe vyrazena stanovisté mistnost nezalozi.

e Béhem vypoctu tlacitko ukazuje Pocitam... a v radku pod nastroji bézi pribéh (posledni radek vypisu). V
editoru se da mezitim pracovat dal.

e Po dokonceni se nakres nahradi spocitanym pldorysem; kdyz uz néjaky nakres existuje, editor se nejdfiv
zepta. Pavodni nakres vrati Zpét ( Ctrl + Z ).

e Radek pod nastroji pak hlasi Predkresleno: N stén (M nejistych, cdrkované), otvord, mistnosti — ¢arkované
stény potvrdite klikem nastrojem Sténa, Guma je smaze (viz vyse).

e Tlacitko je Sede, kdyz v projektu neni mracno ani 3D model (pridejte ho a vytvorte editor znovu) nebo
kdyz nebézi spoustéc (editor otevreny dvojklikem bez 4CADTour.cmd ); klik na Sedé tlacitko dlivod vypise.

[P R e i e e e S

Drvere Okno Chdélnik Mistnost

Guma sirka 09 m sténa 012 m

Poditam... Zpét SVG DxF

Poéitdm pldorys z mratna.. > py floorplan_auto.py
“DStavebn_skeneny\P2\Prezentace\Prezentace 20260901 121420824
01-12-25-00_otter\2026-09-01-12-25-00.1az" --seeds

[t Stavebn_skeneny\P2\Prezentace\Prezentace 20260901121420824
“Dh\Stavebn_skeneny\P2\Prezentace\Prezentace 20260901121420824

Béhem vypoctu: tlacitko Pocitam... a prabéh v radku pod nastroji
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G_\,I Export

STANOVISTE Vée  Obratit rozestup (—

0. Stanovists 1 GHHED

zacatek

1- Stanovisté 2
krok 1.97 m - 0.66 m/s

- 2. Stanovisté 3
krok 223 m . 0.64 m/s
m

3. Stanovisté 4
] krok 213 m . 0.71 m/s

4 . Stanoviité 5
krok 1.53 m . 0.53 m/s

=

Mistnost

"
V4
Nakres

Makres: v plidorysu vievo tahni mysi sténu (do pravého Uhiu se
srovnd sama, Shift ji vynuti; konce se magneticky chytaji na
konce i linie stén), Kolecko pfiblifuje, prostfedn( tladftke / Ctrl +
tafeni posouvd.

VY|

Stanowvisté 1 Track_pic0000

pohled nenastaven — zachové se smér chiize - sever 242°

Dvefe Okno Obdélnik Mistnost
Guma Sitka 09 m sténa 0,12 m

Predkreslit z mraéna Zpét sVG DXF

Predkresleno: 11 stén (5 nejistych, Eérkované), D otvord, 1
mistnosti — klik nastrojem Sténa Eirkovanou potvrdl, Guma
smaze.

tanovisté 1
Start # Zvyraznit Zruiit pohled Vyfadit

Makres pldorysu: ¢arkované
stény jsou automaticky odhad
— klik ndstrojem Sténa je
—Zpét | potvrds, Guma smaZe. Dopli
dvefe, okna a kilkem dovnit?
mistnost! jejich plochy. Export
SVG/DXF.

Po dokonceni: padorys spocitany z mracna (nejisté stény ¢arkované) a hlaseni s pocty stén, otvor a mistnosti

Nastroje nakresu

@ Dwvere Ckno Cbdélnik Mistnost

Guma Eirka 09 m sténa 0,12 m

[P R e e e L T Th P PSSP

Predkreslit z mracna Zpét VG DXF

tahnutim nakresli preni sténu

Lista nastrojl nakresu: Sténa, Dvere, Okno, Obdélnik, Mistnost, Guma, Sirka, sténa, Predkreslit z mracna, Zpét, SVG, DXF



Nastroj

Sténa

Dvere

Okno
Obdélnik

Mistnost

Predkreslit z
mracna

Zpét

SVG / DXF

Pouziti

taZzenim mysi; do pravého Uhlu se ¢ara srovna sama (do 8°), | shift | ji vynuti; konce se chytaji na konce
a linie existujicich stén (do 30 cm), jinak na mfizku 5 cm; béhem tazeni se ukazuje délka

klik na sténu vlozi dvere v Sifce z pole Sifka (vychozi 0,9 m); ve sténé vznikne mezera a oblouk
otevirani; dalsi klik na hotové dvere je otoci — nejdfiv pant na druhou stranu, pak smér otevirani
klik na sténu vloZzi okno (modra pricka), sitka z pole Sirka (typicky 1,2 m)

taZzenim z rohu do protéjsiho rohu vzniknou Ctyfi stény najednou s plochou a ndzvem mistnosti

klik dovnitf uzavieného prostoru spocita plochu a pfida popisek; kdyz prostor neni uzavieny, editor
to rfekne

klik na sténu (i s jejimi otvory), dvefe, okno nebo popisek je smaze
Sirka vkladanych dvefi a oken v metrech

tloustka stény (vychozi 0,12 m) — kresli se kolem ¢ary a odecita se od plochy (svétla plocha
mistnosti)

spocita stény, otvory a mistnosti z mracna bod( a nahradi jimi nakres (viz vyse); Sedé bez mracna / 3D
modelu nebo bez spoustéce

Ctrl + Z |, 40 krokd

stahne nakres; DXF je v metrech s hladinami STENY, DVERE, OKNA a POPIS, otevre se v CADu
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e e T L L E L
1m - miizka 1m
[——
-§m o

Nastroj Obdélnik: napovéda nad pldorysem

G) Export

Obrétit  rozestup ([ — vy

STANOVISTE Ve

0- Stanovizte 1 (D

zatatek

-BDY
~ E“ 1- Stanoviste 2

krok 5.04 m » 5.04 m/s
. 2. Stanovisté 3
krok 5.03 m - 5.03 m/s
. 3. Stanovisté 4
A krok 0.92 m . 0.92 m/s
————
= V4 |
Mistnost | Makres

'Obdélnik: tahni z rohu do protéjEiho rohu — vzniknou &tyfi
stény, plocha a nazev mistnosti,

Stanovisté 1=k
pohled nenastaven — zachova se smér chiize « sever 0°

Sténa Dvefe Ckno Mistnost
Guma 3itka 09 m sténa 0,12 m  Zpét
SVG DXF

Nakres pldorysu: &irkované
stény jsou automaticky odhad
— klik nastrojem Siéna je

+ Zpét | potvrdi, Guma smaZe. Doplfi
dvefe, okna a kiikem dovnit?
mistnosti jejich plochy. Export
SVG/DXF.




4CAD Editor prohlidky — Klikni na stanoviité v pidorysu nebo v seznamu

@ Stanovité @ pldorys

dce, start Star 11 stén - 5 nejistych - 1

(%) obsan

Dvefe: klikni na sténu, kam patii (5ifka z pole vedle). + - 7
770m
Mistnost 1
374m*
om
=fm
-] m
445m
155 m emmmmssmsmmme—
mmmmEm -
310m
e BT [
5m A
410m 220m |

1m - miizka 1m

Nastroj Dvere: klik na sténu vlozi dvere s obloukem otevirani

Rezim Mistnost (popisky)

5 z 5 stanovist - 0 s vlastnim pohledem . 0 rozmazanych oblicejd - start Stanoviété 1 UloZit route.json Zkopirovat piikaz Pfikaz * ?

G) Export

STANOVISTE Vie  Obrétit rozestup (— vy

° 0- Stanovists 1 (Sl
zacatek
Y # 1-Stanoviste 2
§ krok504m. 504 s
. 2. Stanovisté 3
krok 5.03 m -+ 5.03 m/s
. 3. Stanovisté 4
A krok 0.92 m . 0.92 m/s
=)
‘)
Mistnost | Makres |

Dvefe: kiikni na sténu, kam patfi ($iFka z pole vedle). Kiik na
hotové dvere je ototi — pant na druhou stranu, pak smer
oteviréni.

Stanovists 17

pohled nenastaven — zachova se smér chiize - sever 0°

Sténa m Okno Obdélnik Mistnost

Guma Eitka 09 m sténa 0,12 m  Zpét

Nakres pldorysu: &érkované
stény jsou automaticky odhad
— klik nastrojem Sténa je
+~Zp&t | potvrdi, Guma smaZe. Doplfi Déle: Obsah —
dvefe, okna a kilkem dovnit?
mistnosti jejich plochy. Export
VG/DXF.



4CAD Editor prohlidky — Klikni na stanoviité v pidorysu nebo v seznamu 5z 5 stanovist'- 0 s vlastnim pohledem . 0 rozmazanych oblicejl - start Stanoviété 1 UloZit route.json Zkopirovat piikaz Pfikaz * ?

@ Data @ Stanoviité @ pldorys G\\ Obsah G_‘] Export
5 stanovit - mrafno 5 v prohlidce, start Stanovidté 1 11 st&n - 5 nejistych - 1 mist. olitelné
ost :;. Mistnosti: klik do plidorysu vievo pfida popisek, klik na popisek ho pfejmenuie (prézdny nazev smae). + - 7 STANOVISTE Ve = Cbrdtit = rozestup (umm— vy

.

. mi 0 Stanovists 1 D
Zzatatek
o ¥ | 1-Stanovisté 2
ol § Kok 504m. 504 mys
N
\Y o
M 2 . Stanovisté 3
krok 5.03 m « 5.03 m/s
Mistnost 1
\ N, 374m?
. 3 . Stanovisté 4
\\ krok 0.92 m - 0.92 m/s

AN ==

\ i

B | 1= »
Misinost | Makres
\ J

2

Mistnosti: kilk do pliderysu vievo pfida popisek, kiik na popisek
ho prejmenuje {(prazdny nazev smaze),

.......
..........

Stanowiété 1 Track pic00000 (G2
pohled nenastaven — zachova se smér chize « sever 0°

Stanovisté 1

Start # Zvyjraznit Zrudit pohled Vyadit

— Zpét

Déle: Obsah —

Rezim Mistnost: popisky mistnosti klikem do pldorysu

Klik do pldorysu prida nazev mistnosti (zobrazi se v mapce prohlidky a jako Stitek v rezimech Piddorys a
Domecek). Klik na popisek ho prejmenuje, prazdny nazev ho smaze. Popisky z nastroje Mistnost v nakresu
nesou i plochu v m?,

6.6 Krok 4 — Obsah
Co uvidi divak.

Rezim Pohled



Editor prohlidky — Kikni na stanovist:

+ padorysu nebo v seznamu

(@) stanovitté
5 v prohlidce, start Stanovisté 1

- \
| Pohled ) Klikni do panoramatu — tam se bude koukat po pfichadu na stanoviété + = &

5 z 5 stanovist - 0 s vlastnim pohledem . 0 rozmazanych oblicejd - start Stanoviété 1 UloZit route.json Zkopirovat pikaz Pfikaz * ?

@ Pudorys
11 stén - 5 nejistych

( E ) Export

Krok Obsah, rezim Pohled: klik do panoramatu nastavi vychozi pohled; zélozka Prohlidka

A
\\
NN, Mistnost 1
N\ amt
NN
N
N\
-1
NN ”
A
3 @
N
N2/
.......... i L
.........
"""""" Ewmm——

STANOVISTE Vie  Obratit rozestup (— vy

. Mi 0 Stanovists 1 D
zatatek
s B W 1-Stanoviste 2
ol N fok504m. 504 mss
. 2. Stanovisté 3
= krok 5.03 m » 5.03 m/s
. y 3. Stanovisté 4
krok 0.92 m - 0.92 m/s

= & |l o

Rozmazat  Vymazat Znacka

)
Fohled

| Klikni do panoramatu — tam se bude koukat po piichodu na

stanovisié

Stanovisté 1 START
pohled nenastaven — zachova se smér chize « sever 0°
Stanoviité 1

Start # Zvyraznit Zrudit pohled Vyfadit

UVODNI OBRAZOVKA A PROVODCE

vak: pohled po

do p itu),
znéni’ o
Dale: Export —

tvodni obrazovka.

Klik do panoramatu urci, kam se divak podiva po pfichodu na stanovisté; smér se hned promitne do padorysu

jako rucicka a v detailu je pohled ... ° / sklon ... °. Zrusit pohled ho odstrani — stanovisté bez pohledu

zachova smér chlize (kamera se pri prechodu neotaci, coz plsobi plynule; pohled nastavujte jen tam, kde je

co ukazat).

Nazev pro klienta, Start, Zvyraznit

e Nazev pro klienta — misto ,Stanovisté 7" napf. ,Vstupni hala”. Zobrazi se v listé prohlidky, v mapce a v

pasu nahledd.

e Start — kde prohlidka zacina.

e % Zvyraznit ( H ) — stanovisté se prida do pasu nahleda dole v prohlidce a do trasy pruvodce. Pocet

zvyraznénych hlasi zalozka Prohlidka.

Rezim Rozmazat (obliceje)



4CAD Editor prohlidky — Klikni na stanoviité v pidarysu nebo v seznamu 5 z 5 stanovist - 0 s vlastnim pohledem - 0 rozmazanych obli¢ejd - start Stanovisté 1 Uloit route.json Zkopirovat piikaz Pfikaz * ?

(-D Data @ Stanovis @ Plidorys
5 stanovist'- mradno 5 v prohlidce, s 11 stén - 5 nejistych

:'J Klik pfida rozmazany kruh, klik do kruhu ho odebere. + -

\ N, Mistnost 1
\ 374 m?

IZ’E :ZI Export

Rezim Rozmazat: posuvnik poloméru, kruhy v panoramatu

STANOVISTE Vie  Obrétit rozestup (— vy

. m 0 Stanovists 1 D
zatatek
o b W 1. Stanoviite 2
ol N fok504m. 504 mss
M 2 . Stanovisté 3
= krok 5.03 m - .03 m/s
. y 3 . Stanovisté 4
krok 0.92 m - 0.92 m/fs

3 ®

Vymazat Znacka

@ | =
Pohled

Rozmazat |

polomér CEE—— 3

Kiik pifida rozmazany kruh, kiik de kruhu ho odebere, Ziuté =
automaticky nalezené obliéeje.

Stanoviste 1
pohled nenastaven — zachova se smér chilze - sever 0°
Stanowidté 1

Start # Zvyraznit Zrusit pohled Vyradit

~ Zpét

4 Dale: Export —

razovka.

Zluté kruhy nasel detektor obli¢eji automaticky (u pélii a u osob otocenych zady selhava — doplrite ruéné).

Klik do panoramatu pfida kruh o poloméru z posuvniku polomér (v % Sirky panoramatu), klik do kruhu ho

odebere. Rozmazani se zapece do obrazu pfi stavbé; pred zverejnénim prohlidky je rozmazani obliceji nutne

(GDPR).

Jak to funguje (GDPR): obliceje hleda detektor YuNet (OpenCV), ktery bézi uvnitf nasi izolované vypocetni

ulohy v EU pfi pripravé editoru; rozmazani se pfi stavbé zapece do obrazu v téze Uloze. Zadna externi Al

sluzba — snimky neopoustéji nase zpracovani a hotova prohlidka uz nic nikam neposila (kapitola 2.4).

Rezim Vymazat (osoby)



4CAD Editor prohlidky — Kikni na stanovigté v pidorysu nebo v seznamu 5z 5 stanovist + 0 5 vlastnim pohledem . 0 rozmazanych obli¢ejd - start Stanovisté 1 Uloit route.json Zkopirovat pitkaz ~ Pfikaz * 7

6 Data (¥) stanovists +) pddorys Obsah |j'§‘j| Export
@ Z k2
5 stanovist - mradno 5 v prohlidce, start Stanovidté 1 11 stén - 5 nejistych - 1 mist. volitelné

(Vymazat ) Vymazat: Eervené oblasti se pfistavbé wpini poradim.  + - STANOVISTE Ve = Cbrdtit = rozestup (umm— vy

. mi 0- Stanovists 1 @D
zatatek
Ny
N\ - ¥ 1-Stanoviité 2
\\ . m krok 5.04 m . 5.04 m/s
\ Y
\ Y & 3 2. Stanovisté 3
\ N = krok 5.03 m + 5.03 m/s

"._‘ b Mistnost 1

N 374m?
\ \ - 3. stanovizts 4
A" krok 0.92 m - 0.92 m/s
*

A

A %
\_\ o Fohled
LN 2/ T—
] polomir EEE—— .3
..........................
.........
_________ N LT [ hledat osoby i pfi stavbé Ve = Nic
0 zapnuto - celkem 0 oblasti

Vymazat: éervené oblasti se pii stavbé vypini pozadim. Kiik do
«oblasti Ji vypne (¢4rkované) / zapne, kiik nebo taZeni mimo piida
Stétec (polomér = posuvnik). Odrazy v zreadle a stin domaluj
tétcem. Stavba: ~1-2 min na stanovisté.

Rezim Vymazat: fadek s volbami Vse / Nic / hledat osoby i pfi stavbé a zaplata pod kamerou

Pro 360° kameru nesenou obsluhou. Cervené oblasti jsou navrzené segmentaci; pfi stavbé se vyplni pozadim
(inpainting). Klik do oblasti ji vypne (Carkované) nebo zapne; klik nebo tazeni mimo oblast prida stétec (kruh
o poloméru z posuvniku) — tak domalujete odraz v zrcadle nebo stin, které segmentace nebere. VSe / Nic
zapne Ci smaze vsechny oblasti na stanovisti. hledat osoby i p¥i stavbé provede segmentaci znovu na
kazdém stanovisti pfi stavbé i tam, kde editor nic nenavrhl (pozor: bere i osoby na plakatech a v televizi).
Posuvnik zaplata pod kamerou (0-70°) prekryje spodni Cast panoramatu barvou podlahy — ty¢, hlavu a
ramena nositele; pri tyCi nad hlavou staci 40-50°. Stavba s vymazanim trva o 1-2 minuty na stanovisté déle.

Jak to funguje (GDPR): osoby segmentuje model U2-Net (zalozné PP-HumanSeg) a vzniklou diru dokresli
model LaMa. Oba bézi uvnitf nasi izolované vypocetni tlohy v EU (navrh oblasti pfi pripravé editoru,
vlastni vymazani pfi stavbé) — zadna externi Al sluzba, snimky neopoustéji nase zpracovani a hotova
prohlidka plvodni snimky neobsahuje a nic nikam neposila (kapitola 2.4).

Rezim Znacka a zalozka Znacky



4CAD Editor prohlidky — Kikni na stanovigté v pidorysu nebo v seznamu 5z 5 stanovist + 0 5 vlastnim pohledem . 0 rozmazanych obli¢ejd - start Stanovisté 1 Uloit route.json Zkopirovat pitkaz ~ Pfikaz * 7

(-7) Data Q? Stanoviité G’) Plidorys @ Obsah IZ:E:] Export
5 stanovist - mradno 5 v prohlidce, start Stanovidté 1 11 stén - 5 nejistych - 1 mist. volitelné

-

2k Znaéky: klikni do panoramatu (hloubka z mraéna) nebo do piidorysu vieve. + - 7 STANOVISTE Ve = Cbrdtit = rozestup (ummm— vy

. 0- Stanovists 1 (SHlED
zacatek

N

NS - " F 1-Stanowviité 2
MY . w krok 5.04 m + 5,04 m/s

A\ -

‘\\ & ) 2. Stanovisté 3

\\ \ S _ krok 5.03 m: 5.03 m/s

\
\ %, Mistnost 1

N\ 374 m*®
N\ N\ & m 3. Stanovists 4
)\ | krok 0.92 m - 0.92 m/fs
NN ’

ol 3
N\ O\ @ . @ 2 £ ‘ @
\_ ‘ Pohled Rozmazat Vymazat ||| Znacka |
N 2/ : ,
. Znatlky: kiikni do panoramatu {hloubka z mraéna) nebo do
pldorysu vievo.

Stanovisté 1 START
pohled nenastaven — zachova se smér chiize « sever 0°
Stanovisté 1

Start # Zvyraznit Zrudit pohled Vyadit

UVODNI OBRAZOVKA A PROVODCE

vak: pohled po
ik do p:
*

Dale: Export —

Rezim Znacka: zalozka Znacky se seznamem znacek

Prostorova znacka je Stitek s nazvem, popisem a odkazem umistény v prostoru — v prohlidce se zobrazi na
spravném misté ze vsech stanovist'i v rezimech 3D, Domecek a Pudorys. Klik do pldorysu prida znacku ve
vysce oci = 0,3 m; u prohlidky se znamym severem a mracnem jde kliknout i pfimo do panoramatu (hloubka
se vezme z mracna). V zaloZce Znacky upravite nazev, popis, odkaz a vysku, znacku smazete.

Zalozka Prohlidka

¢ uvodni obrazovka (nazev, podtitul, tlac¢itko Prohlédnout) — prepinac, Nazev (vychozi = nazev
projektu) a Podtitul (klient, datum, adresa). Pozadim je rozmazany nahled startovniho stanovisté.

¢ Pravodce: prodleva (2-10 s) — jak dlouho se priivodce zdrZi na kazdém zvyraznéném stanovisti.

e Podlazi — objevi se, kdyz se stanovisté lisi vySkou o vic nez 1,8 m; pojmenujte podlazi (Prizemi, 1. patro...).
Prohlidka dostane prepinac podlazi v hlavicce mapky.

6.7 Krok 5 — Export



4CAD Editor prohlidky — klikni na stanoviité

v pidorysu nebo v seznamu 5z 5 stanovist » 0 s vlastnim pohledem . 0 rozmazanych obli¢ejd - start Stanovisté 1 Uloit route.json Zkopirovat piikaz Pfikaz = 7

® Export

I:J_\J Stanovité (_«’_:I Pidorys

: Pohled ) Kiikni do panoramatu — tam se bude koukat po pfichodu na stanoviété + =

KONTROLA PRED SESTAVENIM

5 stanovist v prohlidce, start Stanowisté 1.

-
. 3 dvajic stanovist bliz nez 1 m — zvaZ posuvnik rozestupu
nebo Vyfadit (méné kroki = plynuleféi prohlidka).

i5 nejistych stén v nakresu (&irkované) — do prohlidky se kresli
Jjako stény; v kroku Pddorys je potvrd nebo smaz.

iiadn},." vlastni pohled — divék se po pfichodu podiva ve sméru
chiize (v poiadku, jen informace).
i Mistnost ] visTUP

0 varianta pro web (sloZka s index.html, naéita se postupné;
—' jinak jeden soubor HTML)

a @ Zkopirovat piikaz
O o et

mmm e T

Krok Export bez spoustéce: Kontrola pred sestavenim, UlozZit route.json, Zkopirovat prikaz

Kontrola pred sestavenim

Seznam hlaseni: kolik stanovist' je v prohlidce a kde je start; stanovisté bez polohy; dvojice stanovist bliz nez 1
m (zvazte rozestup nebo Vyradit); nejisté stény v nakresu; stanovisté bez severu (360° kamera); oblasti k
vymazani (delsi stavba); odhad velikosti souboru nad 30 MB (na telefon zvolte Do 30 MB nebo variantu pro
web); zadny vlastni pohled (jen informace). ,Vse v poradku — muzes sestavit.” znamena, Ze nic nebrani
stavbé.

Vystup

e varianta pro web (slozka s index.html, nacita se postupné; jinak jeden soubor HTML) — prepinac voli
mezi dvéma scénafi z kapitoly 9: vypnuty = A) archiv a znalci, jeden robustni offline soubor v pIné kvalité;
zapnuty = B) reality a svizny web, odlehcCena slozka pro iframe a telefon (k ni v zalozce 3D a video zvolte
Do 30 MB (telefon)). V cloudu se pri zapnuté varianté pro web nahraje na verejnou adresu cela slozka.

e Ulozit route.json — stahne nastaveni (ulozte ho do slozky 4CADTour vedle editoru).

e Sestavit prohlidku — zobrazi se, kdyz editor bézi z cloudu nebo z interniho spoustéce. Ulozi
route.json a spusti stavbu; pribéh se vypisuje do okna. Po dokonceni Otevrit prohlidku a Otevrit
slozku (v cloudu odkaz ke sdileni).

e Zkopirovat prikaz — kdyz editor oteviete dvojklikem bez spoustéce, zkopirujte prikaz a spustte ho v
terminalu ve slozce 4cad-tour .



Editor prohlidiy — Klikni

Klikni do panoramatu — tam se bude koukat po piichodu na stanovisté

Krok Export s bézicim spoustécem: tlacitko Sestavit prohlidku

1 Ulodit route.json Zkopitovat piikaz Piikaz *

@ Export

stén v nakresu (¢arkované) — do prohlidky se kresli
stény; v kroku Pidorys je potvrd nebo sma.

pohled — divak se po pichodu podiva ve sméru
ofadku, jen informace).

VYSTUP

varianta pro web (sloZka s index.html, nadita se postupné;
jinak jeden soubor HTML)

UloZit route.json Sestavit prohlidku

Zkopirovat piikaz

Stavba trva od desitek sekund (nékolik stanovist) po minuty (desitky stanovist, plny 3D model, vymazani

osob). BEhem stavby Ize v editoru dal pracovat, ale zmény se do bézici stavby nepromitnou.

Zalozka 3D a video



4CAD Editor hotové prohlidky — Gpravy se zapisi do nové verze; stanovisté vyfazens dfiv uz v vist « 0 s vlastnim pohledem - 0 rozmazanych obli¢ejl - start Stanovigté 1 UloZit route.json Zkopirovat piikaz Pfikaz ~
':'7) Data (D Stanoviité 3 G:J Obsah ® Export
7 stanovigt - 3D model - mraéno 7 v prohlidce, start Stanovisté oliteiné 0 pohiedd - 5 & - 2 madek ~62 MB

KONTROLA PRED SESTAVENIM

ed :_I Klikni do panoramatu — tam se bude koukat po pfichodu na stanovisté + - 4

17 stanovist v prohlidce, start Stanovisté 1.

14 %10 dvojic stanoviét bliz neZ 1 m — zvaZ posuvnik rozestupu
12 nebo Vyfadit (méné krokd = plynulejéi prohlidka),

i0dhad souboru ~62 MB — na telefon se neposle; v sekci 3D
m maodel nize zvol ,Do 30 MB" nebo variantu pro web.

iiadng,[' vlastni pohled — divék se po pfichodu podiva ve sméru
chize (v pofadku, jen informace).
= visTup

| varianta pro web (sloZka s index.html, naéita se postupné;
—' jinak jeden soubor HTML)

Zkopirovat piikaz

\J1 :
9 it o 4 oto editoru a v terminalu ve
15 - )
@ 9] *‘J‘na (] loZ pfikaz. Pohodingjf je spoustéd:
\N ¥ N py trion_tour.p:
‘.‘\ \ \ 3D MODEL (GAUSSIAN SPLATTING)
\ vloZit 30 model do prohlidky
NG/ e | g Plynulé piechody mezi stanovisti (posun fotky podle
(3] NG & \ | hloubky)
L\ \\ | gtitky stanovist v Domecku a Pldorysu (divak je miZe sknjt
\ ) \ { klavesou H)
Nig . [ Kvalita ® 100%
=. Zasen:" kout _‘I Pina kvalita Do 30 MB (telefon)
8 |
o q 12356 aussiand - cdhad souboru ~62 MB — nad 30
— 7 ’ MB, na jjde posiat
~@ ) POHYB DIVAKA VE 3D

| Jen stanovisté Vlastni body

Divék se miZe pohybovat kdekoli uvnitf modelu,

VIDEO ZE 3D MODELU

Zalozka 3D a video: kvalita modelu, odhad velikosti, pohyb divéka ve 3D, video ze 3D modelu

Zobrazi se, kdyz projekt ma 3D model.
3D model (Gaussian Splatting)

¢ vlozit 3D model do prohlidky — bez n&j bude prohlidka jen z panoramat (mensi soubor, bez rezimd 3D
/ Domecek / Ptdorys).

e plynulé prechody mezi stanovisti (posun fotky podle hloubky) — pfi prechodu se fotka deformuje
podle hloubky, divak vidi skutecny pohyb. Vypnutim zlstane prolnuti.

e Stitky stanovist v Domecku a Pidorysu (divak je muze skryt klavesou H) — vychozi viditelnost Stitkd.

e Kvalita (5-100 %) — podil gaussian(; pod posuvnikem je odhad velikosti souboru. PIna kvalita = 100 %
(ofez kvalitu viditelné snizuje). Do 30 MB (telefon) spocita nejvyssi kvalitu, se kterou se soubor vejde pod
30 MB pro odeslani na dalku.

e Pohyb divaka ve 3D: Volny (kdekoli uvnitf modelu), Jen stanovisté (3D pohled jen z mist panoramat),
Vlastni body (klikanim do pldorysu naklikate mista, kam divak smi; klik do bodu ho odebere).

Video ze 3D modelu (jen lokalni editor s vlozenym 3D modelem)

e Prulet trasou — plynuly prilet po zvolenych stanovistich (Rychlost 0,3-3 m/s, Vyska kamery +1,5 m v{ci
vysce oci).



Oblet (domeéek) — kamera obihd model shora s odfiznutou stfechou (Délka obletu 5-40 s, Rez stfechy
nad podlahou).

Vlastni body + Klikat body — trasa z bodU naklikanych do puddorysu (druhy klik na bod ho smaze).
RozliSeni 1280x720 / 1920x1080 / 2560x1440; format MP4, jinak WebM / MP4 (H.264) / WebM (VP9).
» Nahled prehraje prilet v editoru; e Vyrenderovat video zaznamena platno a stahne soubor. Zaznam

bézi v redlném case (35 m trasy pfi 1 m/s = 35 s) a okno prohlizece musi zlstat viditelné. MP4 vznika v
Chrome a Edge na Windows; jinde WebM s vypsanym prikazem pro prevod pres ffmpeg.



7.

Porovnani v case — Pred / Po

Pro stavby (postup praci) a spravu budov: dnesni prohlidka a dfivejsi prohlidka téhoz mista, divak je porovna

svislym posuvnikem.

K ¢emu to je. Pred / Po je nesporny podklad pro fakturaci skrytych instalaci: rozvody, izolace a kotveni

nafocené pred zakrytim stén jsou v prohlidce vedle dnesniho stavu a investor je vidi sém, bez dohadovani.

Stejny zaznam je prevence provrtané trubky pri pozdé€jsich Upravach (femeslnik se pred vrtanim podiva, co

je za sadrokartonem) a umoznuje kontrolni dny bez vyjezdu — postup praci mezi dvéma skeny porovnate z

kancelare.

1.
2.

Méjte hotovou drivéjsSi prohlidku ( prohlidka.html nebo index.html z varianty pro web).

vvvvvv

sousednich slozek projekt(i) nebo Vybrat....

.V editoru, krok Stanovisté, rezim Srovnat: kazdy sken ma vlastni pocatek souradnic, proto driveéjsi

stanovisté (modfe) posufite tazenim na dnesni; Auto to zkusi samo, ' Alt  + tazeni otadi. Radek ukazuje
pocet sparovanych stanovist (do 1,5 m).

. Sestavte prohlidku. Ke kazdému dnesnimu stanovisti se prifadi nejblizsi drivéjsi a jeho obraz se vlozi

(soubor se o tyto obrazy zvétsi).

.V prohlidce je v prepinaci rezim( tlacitko P¥ed / Po (klavesa C ): vlevo dfive, vpravo nyni, ¢aru s ichopem

tahnete. Stanovisté bez protéjsku hlasi ,Pro toto stanovisté neni drivéjsi snimek”.



Prezentace test porovnani Stanovisté 12

ervenec 2026

Pred / Po v prohlidce: vlevo drivéjsi snimek, vpravo dnesni, ¢ara s ichopem

Popisky obou stran (nyni / dfive, napr. ,zafi 2026" / ,Cervenec 2026") nastavite v rezimu Srovnat.



8. Prohlidka pro divaky

8.1 Otevreni

e Jeden soubor: dvojklik na prohlidka.html — otevre se v prohlizeci, i bez internetu; nic z néj neodchazi
na internet. Nacitani trva podle velikosti souboru (desitky MB = nékolik sekund); mezitim je vidét ,Nacitam
prohlidku...”.

e Varianta pro web: odkaz na index.html na hostingu nebo prohlidka vloZzena do stranky (kapitola 9).

e Odkaz z aplikace: https://4cad-tour-public.s3-website.pl-waw.scw.cloud/<icéet>/<projekt>/ .

8.2 Uvodni obrazovka

Feschu - prodejna

Uvodni obrazovka prohlidky s ndzvem, podtitulem a tlac¢itkem Prohlédnout

Kdyz ji autor zapnul, ukaze logo 4CAD Tour, nazev, podtitul a tlacitko Prohlédnout. Pri otevreni odkazu na
konkrétni misto (8.9) se preskoci.
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4CAD

TOUR

Prodejna Brno — prizemi

Lista prohlidky s bilym logem 4CAD Tour, ndzvem projektu a ndzvem stanovisté; ivodni karta s logem

8.3 Rozvrzeni obrazovky



Feschu Stanovisté 4

Rezim Prohlidka: panorama, mapka vlevo dole, pas nahledd, prepinac rezim( dole, nastroje vpravo

LiSta nahore — logo 4CAD Tour (bila varianta), nazev projektu, nazev aktualniho stanoviste.

e Mapka (Padorys) vievo dole — trasa v poradi chiize, aktualni stanovisté s vyseci sméru pohledu,
pocitadlo 3 / 14, nazvy mistnosti, stény z nakresu, podklad z vykresu. Klik = presun, najetim se ukaze
nazev. U vicepodlaznich skend jsou v hlavicce mapky tlacitka podlazi.

e Pas nahledti dole — zvyraznéna stanovisté, tlacitko P spusti pravodce.

e Prepinac rezimu dole uprostied — Prohlidka - 3D - Domecek - Pidorys (jen s 3D modelem) a Pred / Po
(jen s porovnanim).

e Nastroje vpravo (shora): zvétsit padorys, cela obrazovka, 3D (pfepnout panorama / 3D model), ™

znacky, @ stitky stanovist, “. méreni, 2 napovéda. Tlacitka, kterd nemaji smysl (bez modelu, bez

znacek...), se nezobrazi.

8.4 Ovladani mysi a dotykem



Akce Ovladani

Rozhlizeni tazeni mysi / prstem

Pfiblizeni kolecko / dva prsty

Pfesun na stanovisté klik do mapky, klik na ndhled v pasu, klik na stitek v Domecku / Pddorysu
Domecek tazeni otaci, kolecko priblizuje, posuvnik Rez = vyska fezu stropem
Pldorys taZeni posouvé, kole¢ko pfiblizuje, posuvnik Rez

Pred / Po tazeni svislé cary

Znacka najeti ukaze nazev, klik otevre kartu

Prechod mezi stanovisti je plynuly: fotka se deformuje podle hloubky, jako by divak skute¢né poposel (jen do
12 m; pfi vétsi vzdalenosti prolnuti). Respektuje se systémové nastaveni omezeného pohybu.

8.5 Klavesy

Ovladani
TaZeni mysSi / prstem

Kolecko / dva prsty

Klik do pidorysu

W/S/A/D

Q/E Sipky

N / P, mezernik
Z [ X, Alt + kolecko
R

G 1/2/3/4

Domedek / Plidorys

ve 3D: WSAD, Shift, Ctrl

Napovéda prohlidky (tlacitko ?): tabulka ovladani



Klavesa

w / S/ A/ D

Q / E,Sipky

N / P, mezernik

G, 1/ 2!/ 3/ 4

ve3D: W S A D,

Shift ,  Ctrl

C

zZ/ x,

Alt

+ kolecko,

Vyznam

prejit na stanovisté vpred / vzad / vlevo / vpravo vaéi sméru pohledu (nejblizsi v kuzelu
+60°; kdyz tam nic neni, nic se nestane)

otaceni kamery
dalsi / pfedchozi stanovisté v poradi trasy
rezimy Prohlidka - 3D - Domecek - Plidorys (G prepina panorama / 3D)

pohyb vpred / vzad / do stran, nahoru, dold — jen uvnitf modelu (1,5 m/s)

Pred / Po

znacky zobrazit / skryt

v Domecku / Pldorysu skryt ¢i zobrazit Stitky stanovist’
méreni vzdalenosti (dva kliky, = Esc | ukonci)

privodce (automaticky priichod zvyraznénymi stanovisti)
zkopirovat odkaz na toto misto a smér pohledu

cela obrazovka

autorské nastroje zobrazit / skryt (8.11)

otocit obraz kolem osy objektivu (Shift = po 2°), R zrusi

Klavesy funguji v prohlidce vlozené do stranky pres iframe az po kliknuti do ni.

8.6 Rezimy zobrazeni

Rezim
Prohlidka

3D

Domecek

Pudorys

Co ukazuje

panoramata (vychozi)

3D model (Gaussian splatting) z vysky oci, stejné misto a smér jako v panoramatu; pohyb podle nastaveni
autora (volny, jen stanovisté, nebo vlastni body — Zluté kosoctverce v pldorysu)

orbitalni pohled nad modelem s odfiznutym stropem (posuvnik Rez, vychozi tésné pod stropem); stanoviété

jako stitky, klik = presun

skutecny texturovany pldorys ze skenu (pohled kolmo shora), tazeni posouva, kolecko pfiblizuje; Stitky

stanovist a nazvy mistnosti



Feschu Stanovisté 4

Rezim Pldorys: ortograficky pohled shora na 3D model se titky stanovist'a posuvnikem Rez



4CAD Feschu Stanovisté 4

Rezim Domecek: orbitalni pohled s odfiznutym stropem
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Rezim 3D: Gaussian splatting z vysky oci

Navrat z 3D vede na nejblizsi stanovisté, z Domecku / Pldorysu na to pavodni. Pfi prvnim prepnuti ve
varianté pro web se 3D model stahne (ukazatel ,Stahuji 3D model...” nahore).

8.7 Znacky



Feschu Stanovisté 10

Prodejni pult

Znacka v obraze a karta po kliknuti

Krouzek s Cislem na spravném misté v prostoru; po najeti nazev, po kliku karta s popisem a odkazem (otevre
se v novém panelu). Znacky se zobrazuji ve vSech rezimech; klavesa T nebo tlacitko ® je skryje.

8.8 Meéreni
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\
L&

Méfeni: klikni na dva body v obraze (Esc ukonéi)

L

Méreni: dva kliky do obrazu, ¢ara s délkou v metrech

Tlacitko “» nebo M , pak dva kliky do obrazu (klik = stisk bez tazeni) — ¢ara s délkou v metrech. Treti klik
zaCne znovu, Esc méreni ukondi. Pfresnost centimetry az decimetry (hloubka z mracna ze skeneru — E57,
LAS/LAZ a dalsi, kapitola 3.1). Bez mracna nebo 3D modelu tlacitko neni.

K ¢emu to je. Méfi se na skute¢né geometrii skenu, ne na fotce: kétu pro dodavatele (Sitka otvoru, délka
stény, vyska parapetu) odectete z kancelare misto dalSiho vyjezdu tymu — kdokoli s prohlidkou, i klient, a
to i za rok, protoze méreni je v souboru a nepotiebuje zadnou sluzbu.

8.9 Priivodce, podlazi, odkaz na misto

e Priivodce — P> v pasu nahledd nebo  Enter : prohlidka sama prejde po zvyraznénych stanovistich, na
kazdém se pomalu otoci o 30° po dobu nastavené prodlevy. Jakykoli zasah mysi nebo klavesou priivodce
ukonci.

e Podlazi — tlacitka v hlavicce mapky (jen u vicepodlaznich sken(l): mapka kresli jen aktualni podlazi,
prepnuti skoci na nejblizsi stanovisté daného podlazi, v Domecku / Pldorysu nastavi fez nad podlazi.

e Odkaz na misto — U zkopiruje adresu se stanovistém, smérem pohledu a rezimem, napr.
prohlidka.html#s=Track_pic@00108&y=90.08&p=-5.08&m=doll . Kdo odkaz otevre, zaCne presné tam a
Uvodni obrazovka se preskoci. Format: s = klic stanovisté, y = azimut, p = sklon ve stupnich, m =
pano | 3d | doll | plan.



8.10 Na telefonu a tabletu

Stanovisté 4

Prohlidka na telefonu: mensi mapka nad prepinacem rezima, nastroje vpravo

Ovladani prstem (tazeni, dva prsty). Mapka je mensi a sedi nad prepinacem rezim0, posuvnik fezu je vlevo,
karta znacky pres celou Sirku. Velka panoramata (8K) se na telefonu automaticky zmensi podle moznosti
grafiky; soubor nad ~30 MB se pres mobilni data nacitad dlouho — autor mdze zvolit Do 30 MB (telefon) nebo

variantu pro web.



8.11 Autorské nastroje (E)

Klavesa E (nebo #edit v adrese) zobrazi vpravo tlacitka © ~ (otocit obraz kolem osy objektivu, klavesy z
/ X, Shift =po 2°), U (zrusit, R ) a { (export srovnani). Slouzi k ru¢nimu dorovnani zbytkového naklonu na
nékterém stanovisti: korekce se pamatuje v prohlizeci; tlacitkem J ji vypisete jako JSON, ulozite jako
tilt.json vedle route.json a sestavite znovu s prepinacem --tilt tilt.json — korekce se zapecou

do obrazu a klient dostane soubor uz srovnany.



9. Vystupy

Vyroba probéhla jednorazové na nasem vypocetnim stroji v EU (krok 1); to, co z ni vzejde, je vas trvaly
produkt (krok 2) — prohlidka, kterou si otevrete lokalné (dvojklikem, bez internetu), poslete klientovi, nebo ji
hostujete na svém webu jako prohlidku na strankach. Pro samotné prohliZzeni uz nic neodchazi na internet:
hotova prohlidka nepotrebuje nasi sluzbu, licenci ani predplatné.

Aplikace nedéla jeden ,univerzalni” soubor, ale dva vystupy pro dva rizné scénare. Vyberte podle toho, kdo
a kde bude prohlidku otevirat.

9.1 Dva scénare: A) archiv a znalci, B) reality a svizny web

A) Archiv a znalci: jeden robustni offline soubor prohlidka.html . Kompletni prohlidka v plné kvalité
véetné 3D modelu v jediném souboru HTML — vloZena jsou vSechna panoramata, ptdorys, hloubka pro
méreni, 3D model i prohlizec. Otevre se z disku nebo USB bez internetu, funguje ze sdilené slozky i z e-
mailové prilohy a nezestarne: za deset let ho otevie bézny prohlizec bez jakékoli sluzby. Je to vystup pro
predavaci protokoly, znalecké posudky, archiv stavby a dokumentaci skrytych instalaci, kde zalezi na Uplnosti
a diikazni hodnoté, ne na rychlosti nacteni. Typicky ma desitky az stovky MB (9.2). V editoru: prepinac
varianta pro web vypnuty, kvalita 3D modelu Plna kvalita.

B) Reality a svizny web: odlehcena webova varianta (slozka). Slozka s index.html , obrazky nacitanymi
po castech ( pano/*.webp , prvni pohled po ~0,5 MB) a 3D modelem zmensenym do 30 MB ( splat.bin,
stahne se az pfi prepnuti do 3D). Vklada se do stranky pres <iframe> a nacte se i na telefonu na
mobilnich datech — pro inzeraty, firemni web a odkazy pro zékazniky, kde zalezi na tom, aby se prohlidka

otevrela hned. V editoru: krok Export — prepinac varianta pro web zapnuty, a v zalozce 3D a video v sekci
3D model tlacitko Do 30 MB (telefon). V cloudu se pak na verejnou adresu nahraje cela slozka ( index.html

+ pano/ + depth.bin + splat.bin ) a odkaz ke sdileni vede rovnou na ni.

Pozor: velky soubor s plnym 3D modelem (scénar A, stovky MB) nedavejte do iframe v inzeratu — na
telefonu na mobilnich datech se bude nacitat minuty a zajemce odejde. Do webu patfi vzdy varianta B.
Naopak variantu B neposilejte jako archiv: bez web serveru se z disku neotevre (viz tabulka).



A) Jeden soubor prohlidka.html B) Varianta pro web (slozka)

Pro koho archiv, znalci, predavaci protokol, realitni inzerat, firemni web, odkaz pro z&kazniky, telefon
dokumentace skrytych instalaci

Pouziti offline, USB, e-mail, sdilena slozka; hosting, iframe ve strance, odkaz z aplikace
nezestarne

Obsah vse vlozené v plné kvalité (panoramata, index.html (~200 kB) + pano/*.webp + splat.bin (do
3D model, hloubka) 30 MB) + depth.bin + VLOZENI-NA-WEB.txt

Velikost desitky az stovky MB prvni pohled ~0,5 MB, dal po castech

Nacitani cely soubor najednou postupné, 3D model az pfi prepnuti

Otevreni z dvojklik jen pres web server (prohlize¢ z file:// externi obrazky

disku odmitne)

V editoru varianta pro web vypnuta, PIna kvalita varianta pro web zapnuta, Do 30 MB (telefon)

9.2 Velikost

Orientacné 1,5-2 MB na stanoviste pfi Sifce 4096 px (30 stanovist’ = 50-60 MB); 8K panoramata z 360° kamery
~4 MB na stanovisté. PIny 3D model FJD Trion prida desitky MB (1,24 M gaussian( = 53 MB). Odhad ukazuje
editor v zélozce 3D a video a v kroku Export. Zmenseni: nizsi kvalita 3D modelu, vypnuti 3D modelu, varianta
pro web, méné stanovist (rozestup), nebo prepinac --max-width 2048 z prikazové radky (Ctvrtinova velikost

obrazu).

9.3 Vlozeni na web (scénar B)

Do webu vkladejte variantu pro web (scénar B). Slozku nahrajte na libovolny staticky hosting (Cloudflare
Pages, Netlify, GitHub Pages, FTP) a do stranky vlozte iframe — hotovy kdd je v souboru VLOZENI-NA-
WEB.txt :

<iframe src="https://vas-web.cz/prohlidky/prodejna/index.html" width="100%" height="600" allow="fullscree

X >

Nebo pouZzijte rovnou odkaz z aplikace: kdyz v kroku Export zapnete varianta pro web, nahraje se na verejnou
adresu https://4cad-tour-public.s3-website.pl-waw.scw.cloud/<ucet>/<projekt>/ celad slozka a tuto
adresu vlozite do src iframu. Z terminalu totéz udéla py cloud/scw.py publish <slozka|prohlidka.html>

<nazev> .

Webflow ani Upgates cizi HTML nehostuji — tam se vklada jen iframe (Webflow: prvek Embed; Upgates:
HTML blok). Odkazy na misto, cela obrazovka i klavesy v iframu funguji.

Velky soubor s plnym 3D modelem (scénar A, stovky MB) do iframe v inzeratu nepatfi — prohlize¢ ho
musi stahnout cely, nez ukaze prvni pohled; na telefonu na mobilnich datech to jsou minuty. Pro web vzdy



sestavte variantu B s Do 30 MB (telefon).

Pred zverejnénim rozmazte obliceje a vymazte osoby (GDPR, kapitola 2.4).

9.4 Znovuotevreni hotové prohlidky

Kazda prohlidka nese uvnitf své nastaveni a informace o sestaveni. Prohlidku Ize znovu otevrit v editoru bez
plGvodnich dat (ve spoustéci tlaCitko Otevrit existujici editor, nebo py edit_route.py --html
prohlidka.html --out editor.html ) a po Upravach prestavét ( py build_tour.py --html prohlidka.html
--route route.json --out prohlidka_v2.html ): vyradit stanovisté, prejmenovat, zménit pohledy, pridat
znacky, rozmazani, Uvodni obrazovku. Obraz se neprekdduje. Stanovisté vyrazena dfiv uz v souboru nejsou —
vratit je Ize jen sestavenim z pQvodnich dat.



10. Reseni problémii a FAQ

Mam ze skeneru video i panoramata a k tomu fotky z 360° kamery — co pouzit? Fotky z 360° kamery:
jsou hlavnim zdrojem obrazu (nejvyssi rozliseni, ostry obraz). Nahrajte je jako panoramata a ke skenu pridejte
jen mracno / 3D model; polohy fotek naklikate v editoru (rezim Umistit). Video je nahrada za fotky s nizsi
kvalitou obrazu — pouzijte ho, jen kdyz fotky nemate (kapitola 3.2 a 3.5).

Prohlidka vznikla ,v cloudu” — bude fungovat i bez internetu? Ano. Cloud je jen misto vyroby (krok 1):
nas vypocetni stroj v EU prohlidku jednorazové postavi. Vysledek je vas trvaly produkt (krok 2) — offline
soubor prohlidka.html : stdhnéte ho a otevrete dvojklikem bez pripojeni; pro samotné prohlizeni uz nic
neodchazi na internet. Stejny soubor jde nasadit na vlastni web (kapitola 9).

Mam prohlidku dat do inzeratu, nebo poslat jako soubor? Do inzerdtu a na web patfi varianta pro web
(scénar B: slozka, 3D model do 30 MB, nacita se po castech, funguje na telefonu). Jako archiv, pro znalce nebo
k predavacimu protokolu poslete jeden soubor (scénar A: plna kvalita, otevre se z disku bez internetu). Velky
soubor se stovkami MB do iframu nedavejte — kapitola 9.1.

Kde bézi rozmazani obliceju a vymazani osob? Odchazeji snimky nékam? Ne. Detekce obliceji (YuNet),
segmentace osob (U2-Net / PP-HumanSeg) i dokresleni (LaMa) bézi uvnitr nasi izolované vypocetni ulohy v

EU, bez externi Al sluzby; vysledek se zapece do obrazu a hotova prohlidka uz nic nikam neposila (kapitola
2.4).

Spoustéc hlasi chybéjici ffmpeg, video se nepouzije. V karté Prostredi stisknéte Stahnout ffmpeg (110 MB
do tools/ffmpeg/ ). Bez néj se panoramata vezmou z Image Exportu (s maskami) a nahledy z videa

nevzniknou.

Sever je Spatné — panorama nesedi s ptudorysem, WSAD chodi jinam. U skeneru se sever méri
automaticky registraci na mrac¢no; kdyz mra¢no nebo 3D model chybi, nebo ve vyhledu neni dost struktury,
muze se splést. Smazte north.json vedle exportu a sestavte znovu, pripadné nastavte sever ruc¢né v editoru
(rezim Sever, klik na sousedni stanovisté) — ru¢ni hodnota ma prednost. U 360° kamery je sever vzdy rucni; u
videa s Direction Lock staci jednou a Pouzit pro vSechna.

Stanovisté jsou v shluku, v prohlidce se ,Slape na misté”. Obsluha se na misté zdrzela. V kroku Stanovisté
zvyste posuvnik rozestup (typicky 1,5 m) nebo vyradte stanovisté ru¢né. Kontrola v kroku Export hlasi dvojice
bliz nez 1 m.

Vykres se zmensil do rohu, nejde do néj klikat. Ve vykresu je razitko, legenda nebo ramecek. Ulozte z CADu
jen pldorys, nebo u DXF/DWG omezte hladiny: --plan-layers "*zed*,*stena*" .Vypis importu vypisuje

hladiny s nejvic carami a kolik car lezelo mimo hlavni obrys.

Vykres DWG se nenacte. Stahnéte LibreDWG v karté Prostredi, nebo vykres ulozte z CADu jako DXF (nebo
PDF a zkalibrujte méfritko).



vwvs

Méritko podkladu nesedi. V zalozce Piddorys (podklad) pouzijte Kalibrovat (dva body se znamou
vzdalenosti) nebo zadejte Sirka v metrech.

Soubor je moc velky (nejde poslat, na telefonu se nenacte). VV zalozZce 3D a video snizte Kvalita nebo
pouzijte Do 30 MB (telefon), vypnéte 3D model, zvolte variantu pro web, nebo snizte pocet stanovist. Z
prikazové fadky --max-width 2048 .

Prohlize¢ bez WebGL — prohlidka zlstane na ,,Nacitam prohlidku...” nebo je ¢erna. Prohlidka i editor
potrebuji WebGL 2 (Chrome, Edge, Firefox, Safari 15+). Ve firemnich prostredich byva hardwarova akcelerace
vypnuta: v Chrome chrome://settings/system — PouZit hardwarovou akceleraci, nebo zkuste jiny prohlizec.
Na vzdalené plose bez GPU m{ize byt WebGL nedostupny.

Tlacitko je Sedé nebo je krok zaméeny a nevim proc. Kliknéte na néj — ve spoustéci, na cloudové strance i
v editoru se na 4 sekundy ukaze bublina s divodem a s tim, co udélat (kapitola 1.4).

Predkreslit z mracna je Sedé. V projektu neni mra¢no bodd ani 3D model — pridejte ho (spoustéc: mracno
ve slozce projektu nebo pole Mracno bodu; cloud: nahrajte ho na Uvodni strance) a vytvorte editor znovu.
Nebo nebézi spoustéc: editor byl otevien dvojklikem — spustte 4CADTour.cmd a otevrete editor z néj; v

cloudu zkuste stranku nacist znovu.

Video z 360° kamery + mracno ze skeneru: editor hlasi ,,bez mraéna”, trasa zac¢ina v rohu pudorysu.
Editor vznikl ve starsi verzi, kterd v rezimu 360° kamera mracno ignorovala. Aktualizujte 4CAD Tour a vytvorte
editor znovu (spoustéc: mracno vybrané v kroku Co se pouzije; cloud: mracno nahrané u projektu; prikazova
radka: --cloud ) — objevi se frez mracnem jako podklad, predkresleny pldorys a trasa uprostred skenu
(kapitola 6.4).

Predkresleni z mraéna mi pfepsalo ru¢né nakresleny pudorys. Stisknéte Zpét ( Ctrl + Z ) — pavodni
nakres se vrati. Pfed nahrazenim existujiciho nakresu se editor pta.

V editoru chybi tlacitko Sestavit prohlidku. Editor byl otevien dvojklikem, bez spoustéce. Spustte
4CADTour.cmd , ve spoustéci prohledejte slozku a pouzijte Otevfit existujici editor — pak tlacitko je. Nebo

pouzijte Ulozit route.json + Zkopirovat prikaz a prikaz spustte v terminalu ve slozce 4cad-tour .

Obliceje nebyly nalezeny / osoby otocené zady. Detektor hleda obliceje u obzoru; osoby zady, u péll a
velmi malé doplnte ruc¢né v rezimu Rozmazat.

Po vymazani osob zmizel plakat nebo obraz na sténé. Prepinac hledat osoby i pri stavbé bere i osoby na
obrazech a v televizi. Vypnéte ho a pracujte jen s navrhy v editoru — nechténou oblast vypnéte klikem.

Osoba je vymazana, ale ztstal odraz v zrcadle nebo stin. Segmentace odrazy nebere; domalujte je Stétcem
v rezimu Vymazat.

3D model je rozmazanéjsi nez v Trionu. Nastavte PIna kvalita (ofez gaussianu kvalitu snizuje). Zbyvajici
rozdil: prohlidka nezobrazuje smérové zavislé barvy (lesky).

Panorama je naklonéné. U exportu z Trionu se srovnava podle pézy a doladi registraci na mracno; u
prohlidky jen z trajektorie a videa nejsou pdzy a naklon zlstava. Dorovnejte v prohlidce klavesami z / X



(autorské nastroje E ), exportujte tilt.json a sestavte znovus --tilt.

Mracno E57 se nenacte. Nainstalujte balicek pye57 (py -m pip install pye57 ), nebo mracno exportujte
jako LAZ/PLY/PTS.

Varianta pro web oteviena dvojklikem nefunguje. Slozka se musi otevrit pres web server (hosting, nebo
lokalné py -m http.server ve slozce). Pro pouziti z disku sestavte jeden soubor.

Stanovisté z videa jsou v prohlidce rozmazana. Video z ruky ma pohybovou neostrost. Stavba bere
nejostrejsi snimek z okoli (4 snimky); chod'te pomaleji a s kamerou v klidu, nebo pouzijte rezim fotek.

Cloud: stitek , trajektorie: zadna (polohy jen odhadem z videa)” — stanovisté nesedi na mracno. Projekt
ma video ze skeneru, ale ne trajektorii, takZze polohy odhadla vizualni odometrie. Nahrajte k projektu soubor
<sken>.trajectory.laz (u Trionu lezi vedle mracna v data\pointcloud\<sken>\ ) a vytvorte editor znovu
— polohy se vezmou presné ze SLAM skeneru. Mracno a trajektorie musi byt z téze slozky projektu (stejny
souradny systém); u mracna exportovaného do E57 ovérte stejny pocatek. Alternativa: nahrat panoramata z
Image Exportu s pano_pose_info.csv .

Cloud: prihlaseni hlasi ,Ucet ¢eka na aktivaci”. Registrace probéhla, ale spravce 4CAD Ucet jesté
neaktivoval (aktivace nasleduje po potvrzeni objednavky). Ozveme se; pripadné napiste na lukas.tison@4-
cad.cz.

Cloud: zapomnél jsem heslo. Na prihlasovaci strance kliknéte na Zapomenuté heslo ( /reset ), zadejte e-mail
Uctu a stisknéte Poslat odkaz. Odkaz z adresy tour@4-cad.cz plati 24 hodin (zkontrolujte i Spam). Kdyz e-mail
neprijde, ozve se spravce s odkazem rucné (plati 72 h), nebo vam vygeneruje nové heslo.

Cloud: ,,Pfilis mnoho pokusi” / ,Nespravny e-mail nebo heslo”. Po 8 chybnych pfihlasenich z jedné
adresy je 10 minut pauza. Zkontrolujte e-mail (bez ohledu na velikost pismen) a heslo; pomuze obnova hesla.
Prihlaseni vyprsi po 30 dnech — staci se pfihlasit znovu.

Cloud: po otevieni aplikace mé to posle na prihlaseni, i kdyz jsem byl prihlaseny. Session cookie je
vazana na adresu https://cadtour97ecbcbd-web.functions.fnc.pl-waw.scw.cloud — otevrete tuto

adresu (ne starsi odkazy) a prihlaste se znovu.

Editor po otevieni ukazuje jiny krok, nez ¢ekam. Editor si pamatuje posledni krok pro dany projekt v
prohlizeci. Kliknéte na pozadovany krok v listé; odkaz s #step=plan otevre editor rovnou v kroku.



11. Priloha — prikazova radka

Pro davkové zpracovani a skripty. Pfikazy se spoustéji ve slozce 4cad-tour .

11.1 Editor: edit_route.py

edit_route. --pano <PanoramaFile..> [--video <VID_* model.mp4>] --out editor.html --name "Projekt"
edit_route. --traj <sken>.trajectory.laz --video <VID_ * model.mp4> --out editor.html

edit_route. --video <export_360.mp4> --every 2 --out editor.html (360° kamera z videa)
edit_route. --video <export_360.mp4> --cloud <sken>.e57 --auto-plan --every 2 --out editor.html (34
edit_route. --pano <slozka 360 fotek> --splat <sken>_ Gaussian.ply --out editor.html (fotky na sken

edit_route. --html prohlidka.html --out editor.html (znovuotevreni)




Prepinac Vyznam

--poses polohy: Trion CSV nebo obecné
FILE nazev, X,y,z[,north]

--cloud mracno / 3D model; --units m cm mm, -- -y - x -X;u360°kamery da
FILE, -- up z z y editoru fez mracnem,
splat FILE hloubku, predkresleny

pudorys a posadi trasu
doprostred skenu

--plan podklad plGdorysu
FILE (PNG/JPG/PDF/DXF/DWG); --plan-

width , --plan-dpi, --plan-page,

--plan-1layers

--auto- predkreslit nakres z mracna

plan
--no-faces  nehledat obliceje

--erase auto  on off  navrhnout
vymazani
osob

--compare drivéjsi prohlidka pro Pred / Po
FILE

--no- 360° kamera: polohy z videa
odometry , -

-speed

--no- nevkladat 3D model do editoru
embed-

splat

--raw FILE  surovy archiv skeneru

11.2 Stavba: build_tour.py

py build tour.py --pano <PanoramaFile..> --poses <PanoramaFile..>\pano_pose info.csv *
--video <VID_* model.mp4> --nadir-deg 50 --route route.json --splat <sken>_Gaussian.ply *

--out prohlidka.html --name "Projekt"




Prepinac
--route FILE
--web , --webp

--splat FILE, --
splat-max N

--cloud FILE

--max-width PX

--quality , --

sharpen , --sharpest

--min-dist M, --

skip LIST
--nadir-deg N

“--north auto

--no-depth
--erase-auto
--compare FILE
--html FILE
--tilt FILE

--brand , --accent

Vyznam
route.json z editoru
slozka pro web; panoramata jako WebP

3D model; 0 = plna kvalita

mracno pro sever a hloubku (u 360° kamery jen hloubka pro
méreni a znacky; editor ho do prikazu doplni sdm)

Sirka panoramat (vychozi 4096; 0 = plné rozliseni zdroje)

JPEG kvalita, doostreni, vybér nejostiejsiho snimku videa

profedéni shlukd, vyfazeni stanovist

prekryt spodnich N° barvou podlahy

deg, --no-refine, --no-level’ sever, registrace na mracno,

srovnani do vodorovna
bez mracna pro méreni a znacky
hledat osoby pfi stavbé
drivéjsi prohlidka (Pred / Po)
prestavba hotové prohlidky
zapéct ruéni srovnani horizontu

znacka a barva v listé

Kompletni seznam: py build_tour.py --help, py edit_route.py --help .

11.3 Cloud: cloud/scw.py

py cloud/scw.py publish <slozkal|prohlidka.html> <ndzev> zverejni prohlidku ve verejném Ulozisti a

vypise odkaz. Dalsi pfikazy ( status , upload, run, log, download, container ) jsou pro spravu sluzby —

viz technickd dokumentace.



4CAD Tour - 4CAD solution s.r.o. - manudl se generuje skriptem docs/build_manual.py ; aktudlni verze je v

aplikaci pod tlacitkem 2.



